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Kosan merupakan tempat hunian sementara bagi mahasiswa dan mahasiswi yang tempat
tingalnya jauh dari rumah banyak kos-kosan khususnya diwilayah bandar lampung yang
fasilitasnya bermacam-macam. Namun, ada permasalah yang dihadapi ketika mahasiswa yang
tempat tinggalnya bukan dibandar lampung susah untuk menemukan kosan yang dekat dengan
universitas dan fasilitasnya sesuai dengan yang diinginkan, dikarenakan kurangnya informasi
tentang kos-kosan yang ada didaerah bandar lampung khususnya dekat dengan universitas yang
ada dibandar lampung. Sebagai solusi maka dibangunnya Aplikasi kosan online berbasis
android. Tujuan dari penelitian menghasilkan aplikasi yang menyediakan informasi tentang kos-
kosan yang ada diwilayah bandar lampung khususnya dekat dengan universitas yang
fasilitasnya sesuai dengan calon penghuni kos-kosan tersebut. Manfaat dibuatnya aplikasi kosan
online, membantu mahasiswa dan mahasiswi yang ingin mencari kos-kosan yang dekat dengan
kampus tanpa harus repot-repot berkeliling kota bandar lampung. Dalam pembuatan sistem
menggunakan metode pengembangan extream programing. Tahap perancangan menggunakan
pemodelan UML yaitu: use case diagam dan pembangunan sistem menggunakan bahasa
pemograman Java dan Firebase sebagai database. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan
metode black box dengan aspek antarmuka fungsionality admin dan fungsionality pengguna.
Maka diperoleh hasil analisis. Sehingga aplikasi kosan online berbasis android layak untuk
digunakan dan dapat mempermudahmahasiswa atau mahasiswi untuk mencari kos-kosan yang
fasilitasnya sesuai dengan yang diinginkan.
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