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Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan pendidikan 

menengah yang mempersiapkan peserta didik untuk bekerja pada bidang 

tertentu. Proses  belajar mengajar yang masih konvensional ini akan 

berpengaruh pada siswa dan menjadikan siswa itu sendiri bosan. Diperlukan 

adanya sebuah pembahasan yang lebih dalam  terhadap  materi  dengan 

pemanfaatan teknologi informasi salah satunya menggunakan  media 

pembelajaran berbasis multimedia. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

Akuntansi Berbasis Multimedia di  SMK Karya Bhakti Pringsewu. 

Penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui kelayakan media 

pembelajaran Akuntansi Berbasis Multimedia dan untuk menghasilkan 

produk Multimedia Interaktif, mendeskripsikan kelayakan  media  

berdasarkan  penilaian guru dan respon siswa. Media pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan multimedia Luther 

berdasarkan Sutopo yang terdiri dari Konsep, Desain, Pengumpulan Bahan, 

Pembuatan, dan pendistribusian. Pengujian menggunakan ISO 9126, media  

ini  diujicobakan  pada  30  siswa  SMK  Karya Bhakti Pringsewu dan satu 

ahli materi. 

Berdasarkan hasil analisis data penelitian, dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran menggunakan Adobe Flash CS6 pada pokok bahasan 

Akuntansi yang telah dikembangkan, termasuk dalam kriteria sangat layak 

untuk dimanfaatkan sebagai media pembelajaran (dari penilaian ahli 

materi dan siswa memberikan rata-rata penilaian 86,30%. 
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