
 

 

 

 

ABSTRAK 
 
 
 

APLIKASI SELEKSI MASUK ANGGOTA BARU UNIT KEGIATAN 

MAHASISWA ANIMEDIA TEKNOKRAT DENGAN FRAMEWORK 

CODEIGNITER BERBASIS WEB 

 

“Application admission of new members UKM animedia teknokrat with 
framework codeigniter web-based” 
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Perkembangan teknologi informasi menjadi salah satu hal yang tidak terlepas dari 

kehidupan manusia modern saat ini. Dengan berkembangnya teknologi komunikasi dan 

elektronik menyebabkan berbagai bidang turut mengalami peningkatan seperti halnya 

pada tingkat kualitas, kecepatan, dan kemudahan. Bentuk tes atau ujian konvensional 

kini mulai bergeser menjadi lebih terkomputerisasi. Namun selama ini, dalam proses 

ujian tes Ukm Animedia Teknokrat dilakukan dengan mengisi jawaban pada lembar 

kertas yang diberikan oleh panitia yang kemudian akan dikoreksi setelah peserta selesai 

melakukan ujian. Dengan sistem yang konvensional, pemborosan kertas, proses 

pengoreksian sampai dengan laporan hasil ujian membutuhkan waktu yang cukup lama. 

kesalahan pengoreksian hasil dan manipulasi hasil ujian juga merupakan hal yang 

sangat mungkin terjadi. Sehingga, proses transparansi nilai juga dibutuhkan agar 

peserta dapat langsung mengetahui hasil dari ujian yang dilakukan. Berdasarkan 

permasalahan yang digambarkan, maka yang menjadi pokok permasalahannya adalah 

bagaimana membuat suatu aplikasi Seleksi Masuk Anggota Baru Pada Unit Kegiatan 

Mahasiswa Animedia berbasis web, yang nantinya digunakan untuk memfasilitasi 

anggota baru dalam melakukan seleksi masuk UKM Animedia Universitas Teknokrat 

Indonesia. 
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