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PT ALP (Atosim Lampung Pelayaran) adalah perusahaan yang bergerak pada 

bidang jasa pengangkutan kapal penumpang dan barang. Proses pengolahan data 

biaya permintaan barang masih dilakukan dengan cara dicatat kedalam formulir 

permintaan dan yang nantinya akan diserahkan oleh pihak keuangan untuk 

disetujui, berdasarkan formulir dan bukti pembelian maka akan dibuatkan laporan 

menggunakan aplikasi spread sheet sehingga pengerjaan dilakukan dua kali. 

Kendala pada pengolahan data biaya permintaan barang pada PT ALP (Atosim 

Lampung Pelayaran) cabang Bandar Lampung yaitu kurangnya informasi, sering 

terjadi kesamaan dalam pencatatan data kebutuhan yang diminta kapal. 

Kehilangan serta kerusakan formulir permintaan, dan belum terdapat laporan 

biaya permintaan secara priode.  

  

Metode pengembangan sistem menggunakan metode Extreme Prgamming 

dan perancangan sistem menggunakan perancangan sistem UML. Agar penelitian 

ini tidak bersifat subjectif maka penulis juga menggunakan metode penelitian 

berupa pengamatan, wawancara, dokumentasi dalam pengolahan data biaya 

permintaan barang. 

 

Hasil yang dicapai adalah sebuah website pemasaran pada PT Atosim 

Lampung Pelayaran. Hal tersebut dapat membantu Perusahaan untuk membantu 

melakukan pengolahan data dan menghasilkan laporan biaya permintaan barang. 
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