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Pendidikan
harussudahdimulaisejakusiadinisupayatidakterlambatdalammengenal dunia

pendidikan. Sehinggapentingbagianakuntukmendapaatkan Pendidikan AnakUsia
Dini (PAUD). Peran orang tuasangatpentingdalamhalmendidikanak, pada era

yang sudahserba digital sepertisekarangini orang
tuajustrudimudahkandenganadanya media-media
pembelajarankhususuntukanakusiadini yang

dikemasdalambentuksoftwareatauaplikasi/game.Kebanyakananak-
anakmerasajenuh dan malas  denganpembelajarankonvensional dan
merasalebihmenyukaibermaindaripadabelajar. Tujuan penelitian ini adalahuntuk
menghasilkan sebuah aplikasi game edukasisebagai media alternatif hiburan
danpembelajaran bagi anak usia diniberbasis android yang dapat memberikan
pendidikan dasar untuk anak usia dini sehingga dapat meningkat kan minat anak
untuk belajar mengenal huruf, angka, warna dan gambar.

Teknik pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini yaitu
menggunakan tinjauan pustaka, wawancara, observasi dan Kkuisioner. Sumber
data/subjekanak-anak PAUD yang berjumlah 30 orang pada PAUD Az-Zahra
Natar, Lampung Selatan. Metode pengujian aplikasi menggunakan ISO 9126
yaitu terhadap aspekFunctionalitydan Usability.

Rancangan GameedukasiPengenalan Huruf, Angka, Warna dan Gambar
untuk anak usia dini ini menggunakansoftware Construct2 yang akan dijalankan
pada platform Android. Hasil pengujian kualitasgame edukasiPengenalan Huruf,
Angka, Warna dan Gambar untuk anak wusia dinidiperoleh nilai dari
aspekfunctionality 100% valid, aspekusability dari 30 responden memperoleh
nilai 85% valid, mendapatkan kreteria Sangat Tinggi/Sangat Baiksesuai dengan
Kreteria Skor Responden, artinya bahwa aplikasi dapat berfungsi dengan baik dan
dapat diterapkan.
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