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Augmented Reality (AR) adalah sebuah variasi dari lingkungan virtual atau
lebih sering disebut dengan Virtual Reality (VR). Teknologi VR benar-benar
membuat pengguna tenggelam dalam sebuah lingkungan sintetik.

Artefak adalah sisa-sisa alat bekas suatu kebudayaan zaman prehistori
yang digali dari dalam lapisan bumi. Artefak ialah objek yang dibentuk atau
diubah oleh manusia seperti kepingan batu api, mangkok tanah, atau bahkan
rumabh.

Android adalah sistem operasi terbuka berbasis Linux yang dirancang
untuk perangkat selular layar sentuh seperti smartphone (telepon pintar) dan
komputer tablet.
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