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ABSTRACT 

The dictionary is a tool that can help people to know and understand the local 

language. Batak language is one of the languages used in the province of North 

Sumatra to communicate and mingle with the community, especially in the South 

Tapanuli area. The more advanced the development of information technology, of 

course, cannot be separated from the role of smartphones in obtaining and 

managing information widely. The existence of an Android-based dictionary 

application will make it easier for users to translate languages without having to 

use a dictionary so that users are more efficient in using time. So this research aims 

to build an Indonesian – Batak language dictionary application based on previous 

research. The application was built using the Rapid Application Development 

(RAD) research method, and using the Java programming language with Android 

Studio tools, while the database processing side uses the SQLite database. This 

research was successful by obtaining a 100% assessment for functional suitability 

testing so as to get a Success/Success percentage, and a Very Good percentage with 

a percentage of 94.6% for usability testing from respondents referring to ISO 25010 

system testing. 

 

Keywords: smartphone, android, Rapid Application Development, java, Android 

Studio, ISO 25010. 
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INTISARI 

Kamus merupakan alat yang dapat membantu orang untuk mengenal dan 

memahami bahasa daerah. Bahasa batak merupakan salah satu Bahasa yang dipakai 

di provinsi sumatera utara untuk berkomunikasi dan bergaul dengan masyarakat 

khususnya di daerah Tapanuli Selatan. Semakin majunya perkembangan teknologi 

informasi tentunya tidak lepas dari peran smartphone dalam memperoleh dan 

mengelola informasi secara luas. Dengan adanya aplikasi kamus berbasis android 

akan mempermudah pengguna untuk menerjemahkan bahasa tanpa harus 

menggunakan kamus sehingga pengguna lebih efisien dalam penggunaan waktu. 

Sehingga penelitian ini bertujuan untuk membangun  aplikasi kamus bahasa 

indonesia – bahasa batak berdasarkan penelitian sebelumnya. Aplikasi  dibangun 

dengan menggunakan metode penelitian Rapid Application Development (RAD), 

dan menggunakan bahasa pemrograman java dengan tools Android Studio, 

sedangkan pengolahan database sisi menggunakan database SQLite. Penelitian ini 

berhasil dengan mendapatkan penilaian 100% untuk pengujian kesesuaian 

fungsional sehingga mendapatkan persentase Sukses/Berhasil, dan persentase 

Sangat Baik dengan persentase 94.6% untuk pengujian kegunaan dari responden  

mengacu pada pengujian sistem ISO 25010. 

 

Kata kunci: smartphone, android, Rapid Application Development, java, Android 

Studio, ISO 25010. 



 

 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kamus merupakan alat yang dapat membantu orang untuk mengenal dan 

memahami bahasa daerah. Bahasa batak merupakan salah satu Bahasa yang dipakai 

di provinsi sumatera utara untuk berkomunikasi dan bergaul dengan masyarakat 

khususnya di daerah Tapanuli Selatan (Sianturi, 2020). Semakin majunya 

perkembangan teknologi informasi tentunya tidak lepas dari peran smartphone 

dalam memperoleh dan mengelola informasi secara luas (Hoendarto, 2018). 

Dengan adanya aplikasi kamus berbasis android akan mempermudah pengguna 

untuk menerjemahkan bahasa indonesia- bahasa batak, bahasa batak- bahasa 

indonesia tanpa harus menggunakan kamus sehingga pengguna lebih efisien dalam 

penggunaan waktu (Tarigan, 2018).  

Penerapan metode Sequential Search adalah pencarian lurus (linear search). 

dengan cara membandingkan setiap elemen array satu per satu secara berurutan, 

mulai dari elemen pertama, hingga elemen yang  ditemukan (Tarigan, 2018). Pada 

penelitian kedua dalam penerapan Sequential Search pada implementasi kamus 

Bahasa Indonesia – Bahasa batak rejang berbasis android untuk pencarian kata 

dalam database secara berurutan dibandingkan dan diterjemahkan. Hasil dari 

penelitian ini telah berhasil mengimplementasikan metode tersebut dengan mudah 

ke dalam program (Kharisma, Gusti and Sinta, 2022). 

 Pada penelitian ketiga dalam penerapan Sequential Search pada aplikasi 

kamus Tiga Bahasa Indonesia – jawa – jawa banten berbasis android yang dapat 

membantu pengguna kamus untuk lebih mengenal Bahasa indoesia, jawa, jawa 
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banten. Aplikasi yang dirancang ini merupakan pengembangan aplikasi kamus 

yang ada dengan mengambil kelebihan aplikasi kamus yang telah dibuat 

sebelumnya, serta fitur terjemahan dua Bahasa sekaligus (Chafid and Alfian, 2019). 

Pada penelitian keempat dalam penerapan aplikasi kamus online berbasis web 

menggunakan Metode Sequential Search pada aplikasi ini mempunyai cara kerja 

yaitu mencari data lalu membandingkan dengan cara satu persatu pada data yang 

ada. Hasil dari penelitian ini yaitu mempermudah masyarakat dalam mempelajari 

dan mengetahui Bahasa daerah dengan memanfaatkan teknologi web yang dapat 

diakses secara online (Ramadini, Junaidi and Wibowo, 2021). 

Berdasarkan pada penelitian sebelumnya yang telah dipaparkan penelitian ini 

bertujuan untuk mempermudah pengguna dalam mencari dan menerjemahkan kata 

dengan mudah dan dapat dimanfaatkan oleh banyak orang dan dikembangkan 

menggunakan metode Rapid Application Development yang merupakan metode 

pengembangan perangkat lunak bersifat incremental dalam waktu singkat. Untuk 

pengujian menggunakan ISO 25010 yang terdiri dari Functionality dan Usability. 

Oleh karena itu penelitian ini mengangkat judul “Aplikasi Kamus Bahasa Indonesia 

– Bahasa Batak Menggunakan Metode Sequential Search Berbasis Android “. 

Dengan harapan proses penerjemahan kata dapat dilakukan dengan cara digital agar 

lebih efisien dan cepat. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada pemaparan latar belakang yang sudah dijelaskan di atas, 

maka rumusan masalah: 

“Bagaimana membangun aplikasi kamus bahasa indonesia – bahasa batak 

menggunakan metode sequential search berbasis android”. 
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1.3 Batasan Masalah 

Dalam melakukan penelitian, akan dibuat batasan masalah agar penelitian 

dapat berjalan sesuai rencana dan tidak meluas antara lain : 

1. Sistem yang dibangun adalah aplikasi berbasis android. 

2. Sistem aplikasi yang dibangun dapat menerjemahkan kata dan dapat 

mendengarkan suara  

3. Di dalam input bahasa terdapat dua pilihan bahasa yaitu bahasa indonesia dan 

bahasa batak toba 

4. Kamus yang digunakan ialah kamus Bahasa batak – Bahasa Indonesia, 

Bahasa Indonesia – Bahasa batak yang ditulis oleh Drs. Richard sinaga.  

5. Sistem aplikasi kamus bahasa batak ini minimal dapat berjalan pada sistem 

operasi android versi lolipop . 

6. Pemrograman yang digunakan ialah Bahasa pemrograman java. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian adalah untuk merancang sebuah 

aplikasi kamus berbasis android yang dapat menerjemahkan bahasa indonesia-

bahasa batak, bahasa batak-bahasa indonesia 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk mempermudah pengguna  dalam 

menerjemahkan bahasa indonesia- bahasa batak, bahasa batak-bahasa indonesia  

tanpa harus menggunakan kamus, sehingga  pengguna lebih efisien dalam 

penggunaan waktu. 


