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ABSTRAK

Bandar Lampung sangat banyak pendatang baru terus meningkat setiap
tahunnya. Pendatang baru ini kebanyakan dari pelajar dan mahasiswa salah
satunya yang berkuliah di Universitas Teknokrat. Banyaknya tempat kos yang
menawarkan harga, fasilitas serta memiliki lokasi yang berbeda pastinya akan
membuat mahasiswa kebingungan dalam hal menentukan hunian sementara yang
mereka tempati. Serta kebanyakan dari mahasiswa luar daerah kesulitan dalam
memilih kost atau kontrakan dikarenakan keterbatasan informasi. Tidak jarang
dari mereka mendapatkan tempat kost tidak sesuai keinginan. Metode
pengembangan sistem menggunakan metode Extreme Programming dan
perancangan sistem menggunakan UML. Implementasi sistem ini menggunakan
PHP dan MySQL sebagai database, serta pengujian sistem menggunakan black
box. Hasil yang dicapai adalah sebuah sistem penunjang keputusan pemilihan
kost-an. Sistem Penunjang Keputusan (SPK) merupakan salah satu cara
mengorganisir informasi yang dimaksudkan untuk digunakan dalam membuat
keputusan. Sistem yang dibangun ini akan menggunakan menggunakan metode
VIKOR Dengan adanya sistem yang dibangun diharapkan dapat membantu dan
memudahkan masyarakat khususnya anak perantau dalam menentukan kost-an
secara cepat dan tepat serta menghasilkan hasil yang diinginkan oleh pengguna
dengan kriteria yang digunakan yaitu fasilitas, harga, lokasi, dan luas kamar.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Pemilihan Kost, Extreme
Programming, UML, dan Black Box

Xi



1.1.

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Universitas Teknokrat memiliki £ 1279 mahasiswa/l yang berasal dari
luar Kota Bandar Lampung (Darwis, 2022). Tidak sedikit orang tua yang rela
mengeluarkan dana lebih untuk anak-anak mereka demi pendidikan yang
lebih unggul. Bagi mahasiswa berasal dari luar Bandar Lampung, tempat
tinggal adalah sebuah kebutuhan utama, mahasiswa yang memiliki kondisi
ekonomi yang tinggi umumnya akan tinggal di sebuah rumah kos atau guest

house bahkan hotel (Rosadiand Andriawan, 2016)

Saat ini di Bandar Lampung sangat banyak pendatang baru terus
meningkat setiap tahunnya. Pendatang baru ini kebanyakan dari pelajar dan
mahasiswa salah satunya yang berkuliah di Universitas Teknokrat.
Banyaknya tempat kos yang menawarkan harga, fasilitas serta memiliki
lokasi yang berbeda pastinya akan membuat mahasiswa kebingungan dalam
hal menentukan hunian sementara yang mereka tempati. Serta kebanyakan
dari mahasiswa luar daerah kesulitan dalam memilih kost atau kontrakan
dikarenakan keterbatasan informasi. Tidak jarang dari mereka mendapatkan

tempat kost tidak sesuai keinginan.

Solusi dari kendala diatas akan dibuat suatu sistem pendukung keputusan
pemilihan kost. Metode yang diambil untuk pemilihan kost-an yaitu metode
VIKOR dikarenakan metode ini hanya berfokus pada peringkat dan
pemilihan dari sekumpulan alternatif, dan mengidentifikasi solusi kompromi

untuk masalah yang bertentangan dengan kriteria, yang dapat membantu



pembuat keputusan membuat keputusan akhir dan dapat membangun sistem

secara sistem yang kompleks (Kristyawan, 2018)

Sistem pendukung keputusan (SPK) merupakan proses pengambilan
keputusan dibantu menggunakan komputer untuk membantu pengambil
keputusan dengan menggunakan beberapa data dan model tertentu untuk
menyelesaikan beberapa masalah yang tidak terstruktur. SPK yang diterapkan
secara terkomputerisasi yang dapat menganalisa data dan menentukan
keputusan dengan cepat. Sistem ini dirancang untuk mendukung seluruh
tahap pengambilan keputusan mulai dari mengidentifikasikan masalah,
memilih data yang relevan, dan menentukan pendekatan yang digunakan
dalam proses pengambilan keputusan sampai mengevaluasi pemilihan
alternatif-alternatif yang ada (Kelen and Manek, 2019)

Model sistem pendukung Kkeputusan pemilihan rumah  kost
menggunakan metode pengembangan sistem extreme programming
merupakan metodologi pengembangan perangkat lunak yang ditujukan untuk
meningkatkan kualitas perangkat lunak dan tanggap terhadap perubahan
kebutuhan pelanggan. Jenis pengembangan perangkat lunak semacam ini
dimaksudkan untuk meningkatkan produktivitas dan memperkenalkan pos
pemeriksaan di mana persyaratan pelanggan baru dapat diadopsi (Pressman,
2015)

Implementasi sistem penunjang keputusan pemilihan rumah kost yang
akan dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai

database. Diharapkan dengan dibuatnya sistem ini dapat membantu



1.2.

1.3.

masyarakat dalam memilih kost yang sesuai dengan kebutuhan dan kriteria
yang diinginkan oleh masyarakat (Wardhani and Nur, 2017)

Hasil penelitian ini adalah sistem penunjang keputusan pemilihan
rumah kost dengan menggunakan metode VIKOR yang nantinya dapat
membantu dan memudahkan masyarakat khususnya anak perantau dalam
menentukan kost-an secara cepat dan tepat serta menghasilkan hasil yang
diinginkan oleh pengguna dengan kriteria yang digunakan yaitu fasilitas,
harga, lokasi, dan luas kamar.

Konribusi sistem sistem penunjang keputusan pemilihan rumah kost
yang akan dibangun maka akan dengan menggunakan aplikasi sublime text
dan MySQL sebagai database sehingga memudahkan masyarakat untuk

memperoleh informasi rumah kost secara cepat.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah:
1. Bagaimana menerapkan metode VIKOR untuk sistem penunjang
keputusan pemilihan rumah kost-an?
2. Bagaimana mengimplementasikan sistem penunjang keputusan pemilihan

rumah kost-an menggunakan metode VIKOR?

Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah

1. Penelitian dilakukan pada tempat kost sekitar kampus Universitas



2. Teknokrat Sistem digunakan hanya sebagai pendukung keputusan
penentuan tetap dilakukan oleh mahasiswa atau pengguna

3. Hanya membahas proses pemilihan kost-an

4. Sistem ini menggunakan metode VIKOR sebagai penentuan keputusan

5. Kiiteria yang digunakan adalah fasilitas, harga, lokasi, dan luas kamar

1.4. Tujuan Penelitian
Setiap penelitian yang sifatnya ilmiah sudah tentu mempunyai tujuan dan
sasaran. Tujuan dalam penelitian ini adalah:
1. Menerapkan metode VIKOR untuk sistem penunjang keputusan pemilihan
rumah kost-an.
2. Mengimplementasikan sistem penunjang keputusan pemilihan rumah kost-

an menggunakan metode VIKOR.

1.5. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian skripsi ini adalah :
1. Bagi Masyarakat
a. Dapat menjadi bahan pertimbangan untuk membuat keputusan,
khususnya mengenai sistem penunjang keputusan pemilihan kost-an.
b. Dapat menghasilkan informasi penentuan pemilihan kost-an secara
cepat dan tepat.
2. Bagi Mahasiswa
a. Meningkatkan wawasan berpikir ilmiah dan kemampuan menganalisis
suatu masalah khususnya dalam hal terkait dengan sistem penunjang

keputusan pemilihan rumah kost.



b. Menambah pengetahuan dalam proses sistem penunjang keputusan
penentuan pemilihan rumah kost dengan metode VIKOR.
3. Bagi Universitas
a. Menambah refrensi untuk mahasiswa khusus pemilihan rumah kost
b. Menjadi bahan masukan bagi mahasiswa dalam melakukan penelitian

selanjutnya



BAB II

LANDASAN TEORI
2.1. Tinjauan Pustaka
Dibawah ini beberapa penelitian terdahulu yang pernah dilakukan
berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan dapat dilihat pada Tabel
dibawah ini:
Tabel 2. 1 Tinajaun Pustaka
No Nama Judul Metode Hasil
(Tahun)
1 |Ulfa et al|Penerapan Metode | Metode Hasil  penelitian
(2020) VliseKriterijumska | ViseKriterijumska | yaitu sistem
Optimizacija I | Optimizacija I | pemilihan air
Kompromisno Kompromisno conditioner yang
Resenje (VIKOR) | Resenje (VIKOR) | mempermudah
dalam  Pemilihan pihak perusahaan
Air Conditioner
Terbaik
2 | Lengkong et | Implementasi Metode VIKOR | Hasil  penelitian
al (2015) Metode  VIKOR menunjukkan
untuk Seleksi bahwa metode
Penerima VIKOR dapat
Beasiswa. membantu proses
seleksi dan
menentukan
penerima
beasiswa  yang
tepat. Selain itu,
metode VIKOR
dapat membuat
perangkingan
kompromi
alternatif dari
sejumlah
alternatif yang
ada.
3 | Mutiara Sistem Pendukung | Metode VIKOR | Hasil  penelitian
(2020) Keputusan yaitu sistem yang
Pemilihan  Santri dibangun
Terbaik  Tahfidzh menggunakan
Qur ’ an Pada metode
Yayasan  Islamic Visekriterijumsko
Center Kompromisno




Tabel 2.1 Tinajaun Pustaka (Lanjutan)

No Nama Judul Metode Hasil
(Tahun)
Menggunakan Rangiranje
Metode VIKOR (VIKOR) yang
diharapkan
mampu untuk
membantu
Yayasan Islamic
Center dalam
pemilihan  santri
terbaik  tahfidzh
qur’an
4 | Primanda, Pemilihan Kost di | Metode Hasil  penelitian
Santoso and | Sekitar Universitas | Analitycal yaitu sistem yang
Afirianto Brawijaya Hierarchy dibangun  untuk
(2018) menggunakan Process  (AHP) | pemilihan tempat
Metode Analitycal | dan Simple | kost ini  dapat
Hierarchy Process | Additive menggunakan
(AHP) dan Simple | Weighting metode Analytic
Additive (SAW). Hierarchy Process
Weighting (SAW). (AHP) dan
Simple  Additive
Weighting (SAW)
untuk
mendapatkan
tempat kost yang
baik.
5 | Fadillah et al | Penerapan Metode | Metode  Simple | hasil  penelitian
(2019) Simple Multi- | Multi-Attribute dan pembahasan
Attribute  Rating | Rating Technique | yang telah
Technique  untuk dilakukan  pada
Pemilihan  Lokasi penerapan metode
Kos Terbaik di Simple Multi-
Kawasan UIN Attribute  Rating
Suska Riau. Technique
(SMART) untuk
melakukan
penelitian
terhadap
pemilihan lokasi
kos-kosan terbaik
pada kawasan
kampus UIN
Suska Riau.
6 | Primanda, Pemilihan Kost di | SAW hasil
Santoso and | Sekitar Universitas perangkingan.
Afirianto Brawijaya Persentase
(2018), menggunakan kecocokan yang




Tabel 2.1 Tinajaun Pustaka (Lanjutan)

No Nama Judul Metode Hasil
(Tahun)
Metode Analitycal paling tinggi
Hierarchy Process terhadap 7 kriteria
(AHP) dan Simple adalah 6 kriteria
Additive dengan  8,831%
Weighting (SAW) kemudian 5
kriteria ~ dengan
7,999%, 4 kriteria
dengan 4,761%, 3
kriteria  dengan
3,58%, 2 kriteria
dan 1 kriteria
dengan 0%.
Dalam pengujian
tersebut
menunjukkan
bahwa banyak
kriteria yang
digunakan
berpengaruh pada
hasil
perangkingan kost
yang
direkomendasikan
berdasarkan
banyaknya
Kriteria yang
digunakan.
7 | Fadillah et al | Penerapan Metode | SMART hasil  penelitian
(2019) Simple Multi- dan pembahasan
Attribute  Rating yang telah
Technique  untuk dilakukan  pada
Pemilihan  Lokasi penerapan metode
Kos Terbaik di Simple Multi-
Kawasan UIN Attribute Rating
Suska Riau. Technique
(SMART) untuk
melakukan
penelitian
terhadap
pemilihan  lokasi
kos-kosan terbaik
pada kawasan
kampus UIN
Suska Riau
didapatkan

perangkingan




Tabel 2.1 Tinajaun Pustaka (Lanjutan)

No

Nama
(Tahun)

Judul

Metode

Hasil

nilai Kriteria
berdasarkan

alternatif  maka
didapatkan Jalan
Mustamindo

merupakan lokasi
terbaik untuk
pemilihan lokasi
kos-kosan terbaik
di kawasan UIN
Suska Riau
dengan nilai 0,64,
kemudian 0,63
pada Gang Iman,
0,61 pada Jalan
Garuda Sakti, dan
seterusnya hingga
yang terakhir
yaitu Jalan
Perumahan

dengan nilai 0,30.

Wardhani
and Nur
(2017)

Sistem Pendukung
Keputusan
Pemilihan Tempat
Kos Untuk
Mahasiswa Di
Luwuk  Banggai
Dengan Metode
SAW (Simple
Additive
Weighting).

SAW

Hasil  penelitian
ini adalah sistem
pendukung
keputusan
pemilihan tempat
kos dengan
menggunakan
metode  Simple
Additive
Weighting
(SAW).

Pramudhita
(2017)

Sistem pendukung
keputusan
pemilihan  rumah
kost putra untuk
mahasiswa di kota
malang dengan
menggunakan
metode saw.

SAW

Hasil
menunjukkan
bahwa sistem
pencarian kost ini
dapat membantu
calon  penyewa
kost untuk
mendapatkan
alternatif  terbaik
tempat kost yang
dapat
direkomendasikan
berdasarkan

kriteria yang
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Tabel 2.1 Tinajaun Pustaka (Lanjutan)

No Nama Judul Metode Hasil
(Tahun)

dipilih  pengguna
dalam  memilih
tempat kost
dengan  metode
Simple Additive
Weighting

(SAW), dengan
hasil  pengujian
fungsional sistem
sebesar 100%
untuk proses data
dan fungsi utama

sistem.
10 | Asniadi Sistem Pendukung | SAW Hasil
(2015) Keputusan menunjukkan
Pemilihan Kost di bahwa sistem
Sekitar ~ Kampus pencarian kost ini
Unmuh Jember dapat membantu
Menggunakan calon  penyewa
Metode Simple kost untuk
Additive mendapatkan
Weighting (SAW). alternatif tempat

kost yang dapat
direkomendasikan
berdasarkan
kriteria yang
dipilih pengguna
dalam  memilih
tempat kost
dengan  metode
Simple Additive
Weighting
(SAW).

2.2.  Sistem Penunjang Keputusan
Sistem pendukung keputusan SPK merupakan suatu sistem interaktif
berbasis komputer, yang membantu pengambil keputusan melalui

penggunaan data dan model-model keputusan untuk memecahkan masalah-
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masalah yang sifatnya semi terstruktur dan tidak terstruktur, yang intinya
mempertinggi efektifitas pengambil keputusan (Setiyaningsih, Arosyid and

Fachtur, 2015)

Metode Visekriterijumsko Kompromisno Rangiranje (VIKOR)

Metode VIKOR adalah metode pengoptimalan multi-kriteria yang
digunakan dalam sistem yang kompleks. Metode ini berfokus pada peringkat
dan pemilihan dari sekumpulan alternatif, dan mengidentifikasi solusi
kompromi untuk masalah yang bertentangan dengan kriteria, yang dapat
membantu pembuat keputusan membuat keputusan akhir. Di sini, solusi
kompromi adalah solusi yang layak, yang paling mendekati ideal, dan
kompromi berarti kesepakatan dengan konsesi bersama (Kristyawan, 2018).
Langkah-langkah yang digunakan dalam metode VIKOR adalah sebagai

berikut:

1. Normalisasi matrik dengan cara nilai terbaik dalam satu Kriteria
dikurangi dengan nilai data sampel i kriteria j. Lalu dibagi dengan
nilai terbaik dalam

satu kriteria di kurangi dengan nilai terjelek dalam satu kriteria.

(maxXl-]- _Xij)

R..=

) - (maxXij —minXl-j)

Dimana : Rij = nilai normalisaai sampel i kriteria |
Xij = nilai datasampel i kriteria j

Max Xij = nilai terbaik dalam satu kriteria

Min Xij = nilai terendah dalam satu kriteria

i = alternatif



12

J = kriteria

2. Menghitung nilai Utility Measure (S) dan Regret Measure (R).
Menghitung utility measure dengan cara menjumlah hasil perkalian
bobot dengan hasil normalisasi matrik, menghitung regret measure

dengan cara nilai maksimal dari perkalian bobot dengan hasil

normalisasi.
S] = ;'l=1M/j * Rij................................................................(3)
R = max[W;  Ryj] oo (4)

Wj = Bobot Kriteria

3. Menghitung indeks vikor dengan cara nilai S dikurangi nilai S
terbesar dikurangi dengan nilai S terkecil dan dikali v dan dijumlahkan
dengan nilai R dikurangi nilai R terkecil lalu di bagi dengan nilai R

terbesar dikurangi nilai R

terkecil R dan dikali dengan 1 dikurangi v
Q =—(=Simi) gy _RERMIN) (9 _p) (5)

(5; max =S; min ) (R;max —R; min )

V=05
S;min = nilai S kecil

S;max = nilai S besar
R;min = nilai R kecil
R;max = nilai R besar

Sampel dengan nilai Q terkecil merupakan sampel terbaik

2.4. Metode Pengembangan Sistem Extreme Programming
Menurut Pressman (2015) Extreme Programming (XP) adalah metodologi
pengembangan perangkat lunak yang ditujukan untuk meningkatkan kualitas

perangkat lunak dan tanggap terhadap perubahan kebutuhan pelanggan. Jenis
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pengembangan perangkat lunak semacam ini dimaksudkan untuk
meningkatkan produktivitas dan memperkenalkan pos pemeriksaan di mana
persyaratan pelanggan baru dapat diadopsi. Tahapan-tahapan dari Extreme
Programming terdiri dari planning seperti memahami kriteria pengguna dan
perencanaan pengembangan, designing seperti perancangan prototype dan

tampilan, coding termasuk pengintegrasian, dan yang terakhir adalah testing.

spike solutions

!
simple design prototypes

CRC cards

user stories
values
acceptance test criteria

iteration plan

pair
programming

Release

software increment
project velocity computed

unit test
continuous integration

acceptance testing

Gambar 2. 1 Model Extreme Programming (XP)
Sumber : Pressman (2015)

Menurut Pressman (2012) Proses Extreme Programming (XP)

1. Planning : Tahap planning dimulai dengan membuat user stories
yang menggambarkan output, fitur, dan fungsi - fungsi dari software
yang akan dibuat. User stories tersebut kemudian diberikan bobot
seperti prioritas dan dikelompokkan untuk selanjutnya dilakukan

proses delivery secara incremental.
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2. Design : Design di Extreme Programming mengikuti prinsip Keep It
Simple (KIS). Untuk design yang sulit, Extreme Programming
akan menggunaan Spike Solution dimana pembuatan design dibuat
langsung ke tujuannya. Extreme Programming juga mendukung adanya
refactoring dimana software system diubah sedemikian rupa dengan cara
mengubah stktur kode dan menyederhanakannya namun hasil dari kode
tidak berubah.

3. Coding : Proses coding pada Exterime Programming diawali dengan
membangun serangkaian unit test. Setelah itu pengembangan akan
berfokus  untuk  mengimplementasikannya.  Dalam  Exterime
Programming diperkenalkan istilah Pair Programming dimana proses
penulisan program dilakukan secara berpasangan. Dua orang
Programmer saling bekerjasama di satu komputer untuk menulis
program. Dengan melakukan ini akan didapat real-time problem
solving dan real-time quality assurance.

4. Testing : Tahap ini dilakukan pengujian kode pada unit test.
Dalam Extreme Programming, diperkenalkan Extreme Programming
acceptance test atau biasa disebut customer test. Tes ini dilakukan oleh
customer yang berfokus kepada fitur dan fungsi sistem secara
keseluruhan. Acceptance test ini berasal dari user stories yang telah

diimplementasikan.

2.5. Pemodelan Berbasis Objek (UML)
Bahasa Pemodelan Pengembangan Sistem (Unified Modeling Language)

adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan di dunia industri
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untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain, serta

menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. (Rosa

and Shalahudin, 2018). Beberapa jenis diagram UML antara lain sebagai

berikut:

2.5.1.Use Case Diagram

Use case diagram atau diagram use case merupakan pemodelan untuk

kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem
informasi yang akan dibuat (Rosa and Shalahudin, 2018), simbol-simbol yang
ada padadiagram use case dapat dilihat pada Tabel 2.2 di bawah ini:

Tabel 2. 2 Simbol Diagram Use Case (Rosa and Shalahudin, 2018)

Simbol Deskripsi

Use Case Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar

pesan antar unit atau aktor, biasanya

dinyatakan dengan menggunakan kata

kerja diawal frase nama use case

Aktor/actor Orang, proses atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor adalah
gambar orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang, biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di awal frase
nama actor

Asosiasi/association Komunikasi antara aktor dan use case
yang berpatisipasi pada use case atau
use case memiliki interaksi dengan
actor

Ekstensi/extend Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
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Simbol

Deskripsi

<<extend>>

dapat berdiri sendiri walau tanpa use
case tambahan itu mirip dengan prinsip
inheritance pada pemrograman
berorientasi objek biasanya use case

> tambahan memiliki nama depan

Generalisasi/generalization Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use
— case dimana fungsi yang satu adalah

fungsi yang lebih umum dari lainnya.
Menggunakan/Include/uses Relasi use case tambahan ke sebuah use
<<include>> case dimana use case yang dl_ta_mbahkan
> memerlukan use case ini untuk

menjalankan fungsinya

2.5.2. Class Diagram

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem

dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun

sistem. Kelas memiliki

apa yang disebut atribut dan metode atau

operasi(Rosa and Shalahudin, 2018), simbol-simbol yang ada pada diagram

kelas pada tabel class diagram 2.3 dibawah ini:

Tabel 2. 3 Simbol Class Diagram (Rosa and Shalahudin, 2018)

Simbol Deskripsi
Kelas Kelas pada struktur sistem

nama_kelas

+atribut

+operasi()

Antarmuka/Interface

O

nama_interface

Sama dengan konsep interface dalam
pemrograman berorientasi objek




17

Tabel 2.3 Simbol Class Diagram (Lanjutan)

Simbol Deskripsi
Asosiasi/asociation Relasi antar kelas dengan makna umum,
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity

Asosiasi berarah/directed association | Relasi antar kelas dengan makna kelas
yang satu digunakan oleh kelas yang
lain, asosiasi biasanya disertai dengan

> multiplicity
Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna
{> generalisasi-spesialisasi(lumum khusus)
Kebergantungan/dependecy Relasi antar kelas dengan makna
kebergantungan antar kelas
....................................... >
Agregasi/agregation Relasi antar kelas dengan makna semua

O bagian (whole-part)

2.5.3. Activity Diagram

Activity diagram atau Diagram aktivitas menggambarkan workflow
(aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu
diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas
sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan
oleh sistem (Rosa and Shalahudin, 2018), simbol-simbol yang ada pada
activity diagramdapat dilihat pada Tabel 2.4 dibawah ini :

Tabel 2. 4 Simbol Activity Diagram (Rosa and Shalahudin, 2018)

Simbol Deskripsi

Status awal Status awal aktivitas sistem,sebuah diagram
. aktivitas memiliki sebuah status awal.
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Tabel 2.4 Simbol Activity Diagram (Lanjutan)

Deskripsi

Simbol
Aktivitas

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas
biasanya diawali dengan kata kerja.

Percabangan/decision

<

Asosiasi  percabangan dimana jika ada
pilihan aktivitas lebih dari satu

Penggabungan/join

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari
satu aktivitas digabungkan menjadi satu

|
Tabel Suatu file komputer dari mana data bisa
dibaca atau direkam selama kejadian bisnis
Dokumen Menunjukan dokumen sumber atau laporan

Status akhir

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status
akhir.

Swimlane

nama swimlane

Memisahkan  organisasi  bisnis  yang

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang
terjadi
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2.6. Alat Implementasi Program
2.6.1. Pengertian SQL
Menurut Rosa and Shalahudin (2018) SQL (Structured Query Language)
adalah bahasa yang digunakan untuk mengelola data pada Relation DBMS

(Database Management System).

2.6.2. PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP (PHP: Hypertext apareprocessor) adalah bahasa server-side scripting
yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis.
Karena PHP merupakan server-side scripting maka sintaks dan perintah-
perintah PHP akan dieksekusi di server kemudian hasil nya dikirimkan ke
browser dalam format HTML. Dengan demikian kode program yang ditulis
dalam PHP tidak akan terlihat oleh user sehingga keamanan halaman web
lebih terjamin. PHP dirancang untuk membuat halaman web yang dinamis,
yaitu halaman web yang dapat membentuk suatu tampilan berdasarkan
permintaan terkini, seperti menampilkan isi basis data ke halaman web. PHP
termasuk dalam Open Source Product, sehingga source code PHP dapat
diubah dan didistribusikan secara bebas. Versi terbaru PHP dapat diunduh

secara gratis di situs resmi PHP: http://www.php.net. PHP juga dapat berjalan

pada berbagai web server seperti 11S (Internet Information Server), PWS
(Personal Web Server), Apache, Xitami. PHP juga mampu lintas platform.
Artinya PHP dapat berjalan dibanyak sistem operasi yang beredar saat ini, di
antaranya : Sistem Operasi Microsoft Windows (semua versi), Linux, Mac
0S, Solaris. PHP dapat dibangun sebagai modul pada web server Apache dan

sebagai binary yang dapat berjalan sebagai CGIl (Common Gateway


http://www.php.net/
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Interface). PHP dapat mengirim HTTP header, dapat mengatur cookies,

mengatur authentication dan redirect user.

2.6.3. XAMPP

XAMPP merupakan perangkat lunak bebas (open source) yang
mendukung banyak sistem operasi, merupakan campuran dari beberapa
program. Yang mempunyai fungsi sebagai server yang berdiri sendiri
(localhost), yang terdiri dari program MySQL database, Apache HTTP
Server, dan penerjemah ditulis dalam bahasa pemrograman PHP dan Perl.
Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi), Apache,
MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia di bawah GNU (General Public
License) dan bebas, adalah mudah untuk menggunakan web server yang
dapat melayani tampilan halaman web yang dinamis. Menurut (Hidayatullah
and Kawistara, 2017) XAMPP support untuk banyak sistem operasi seperti
Windows, Linux, Mac OS dan Solaris sehingga tidak terdapat masalah ketika
melakukan perpindahan sistem operasi dan Menurut (Nugroho, 2015)
XAMPP adalah paket web programming, akan tetapi kita bisa memanfaatkan
database MySQL server-nya untuk belajar Programming Visual, juga disana
telah tersedia tools PHP Myadmin yang hanya berjalan disisi server web

seperti Apache Server.
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] XAMPP Control Panel v3.21 [ Compiled: May 7th 2013 = |
XAMPP Control Panel v3.2.1
Corvic
Servili:: Module PID(s) Port{s) Actions M
MysaL Admin | [ Config | [ Logs | Explorer
FileZilla Admin | [ Config | [ Logs | [ & Sewices |
Mercury Admin Config Logs & Help
Tomeat Admin

6:25:58 [main] Initializing Contral Panel

6:25:58 [main] Windows Version: Windows 7 Ultimate 32-bit
62558 [main] XAMPP Version: 5519

62558 [main] Control Panel Version: 3.2.1 [ Compiled: May Tth 2013 ]
6:25:58 [main] Running with Administrator rights - good!
6:25:58 [main] XAMPP Installation Directory: "c:xampp\”
62558 [main] Checking for prerequisites

62555 [main] All prerequisites found

6:25:58 [main] Initializing Modules

6:25:58 [main] Starting Check-Timer

|| 18:25:58 [main] Control Panel Ready

Gambar 2. 2 Gambar Xampp

PhpMyAdmin merupakan salah satu software penting dalam pengelolaan
database dengan menggunakan MySQL (Bahasa SQL). Sesuai dengan
namanya phpMyAdmin ini ditulis dalam Bahasa pemrograman PHP.
PhpMyAdmin khusus menangani pengelolaan database dalam lingkup website
(World Wide Web). Sama halnya dengan MySQL, software yang rilis
perdana padatahu 1998 ini juga berlisensi GNU (General Public License) dan

sudah mensupport mutilingual (multi bahasa) dalam user interfacenya.

Anewer version of piphlyAdmin fs avalable and you should consider upgrading. The newes version i 5.0.1, relsased on 2020-01-08

Gambar 2. 3 Gambar PhpMyadmin
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Pengujian Black — Box

Pendekatan pengujian Black-Box adalah metode pengujian di mana data
tes berasal dari persyaratan fungsional yang ditentukan tanpa
memperhatikan struktur program akhir. Karena hanya fungsi dari modul
perangkat lunak yang menjadi perhatian, pengujian Black-Box juga
mengacu pada uji fungsional, metode pengujian menekankan pada
menjalankan fungsi dan pemeriksaan inputan dan data output (Howden,
2017).

Pengujian black-box berusaha menemukan kesalahan dalam kategori
sebagai berikut :
a. Fungsi — fungsi yang tidak benar atau hilang,
b. Kesalahan interface
c. Kesalahan dalam struktur data atau akses eksternal
d. Kesalahan kinerja
e. Inisialisasi dan kesalahan terminasi

Pada black box testing terdapat jenis teknik design tes yang dapat
dipilih berdasarkan pada tipe testing yang akan digunakan, diantaranya
sebagai berikut:
1. Equivalence Class Partitioning
2. Boundary Value Analysis
3. State Transitions Testing

4. Cause-Effect Graphing
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ANALISISDAN PERANCANGAN

3.1. Analisis Sistem

Berikut merupakan analisis PIECES pada penelitian ini dapat dilihat dalam

Tabel 3.1 dibawah ini.

Tabel 3. 1 Analisis PIECES

Analisis

Sistemyang berjalan

Kinerja (Permformance)

Dalam melakukan pemilihan kost-an masih dilakukan
secara manual

Informasi (Information)

Tidak adanya informasi lebih rinci mengenai data kost yang
ditawarkan

Ekonomi (Economy)

Sistem yang berjalan menggunakan biaya transport untuk
mencari kosan.

Kontrol (Control)

Tidak adanya pengontrolan terhadap kost yang ditawarkan
terkadang terdapat beberapa pihak menyalahgunakan

Efisiensi (Efficiency)

Cukup membuang waktu untuk melakukan pemilihan kost
dikarenakan harus memeriksa satu persatu kostan yang
diminati sesuai Kriteria pengguna

Pelayanan (Service)

Kurangnya pelayaan yang diberikan masing-masing pemilik
kost

3.2. Objek Penelitian

Objek penelitian penelitian ini adalah tempat rumah kost di sekitaran

Universitas Teknokrat Kota Bandar Lampung.

3.3. Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang

dibutuhkan untuk mencapai tujuan penelitian. Dalam penelitian ini penulis
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menggunakan 4 cara untuk mengumpulkan data, yaitu studi lapangan, studi

pustaka dan studi literarur sejenis.

1.

Pengamatan (Observasi)

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode
pengumpulan data dengan cara mengamati dan mencatatan secara
langsung kegiatan yang terjadi pada proses pencarian lokasi rumah kos
dengan melihat lokasi kos yang ada disekitar kampus Universitas
Teknokrat

Wawancara (Interview)

Metode ini dilakukan dengan cara melakukan tanya jawab secara
langsung kepada pihak yang terkait terhadap permasalahan yang
berhubungan secara langsung. Pada tahap ini peneliti melakukan
wawancara kepada masyarakat, pemilik kost atau mahasiswa di 1B
Darmajaya.

Tinjauan Pustaka

Penyusun melakukan tinjauan pustaka yaitu dengan mengumpulkan
data dari buku-buku referensi, dan sumber-sumber lain yang dapat
mendukung dalam pembuatan penelitian ini. Dalam penelitian ini
peneliti mencari referensi dari buku dan jurnal-jurnal yang terkait
dengan judul Rekayasa Perangkat Lunak, Analisis dan Desain
Informasi, , Black Box, Dreamwever CS6 Untuk Orang Awam., dan

jurnal.



25

4. Dokumentasi (Documentation)
Dokumentasi dapat diartikan sebagai sesuatu yang tertulis, tercetak atau
terekam yang dapat dipakai sebagai bukti atau keterangan.

Dokumentasi yang didapat berupa bentuk gambaran rumah kos.

3.4. Sistem Berjalan
Berikut ini adalah penggambaran alur sistem penentuan pemilihan kosan

yang berjalan, dapat dilihat pada Gambar 3.1

Masyarakat / Pengguna

{ Mulai ’
y

Mencari

kost an

r

Datang melihat
kost-an

4
Mencari
informasi
kost

h 4

Memilih kost-an

y
( Selesai )

Gambar 3. 1 Sistem Berjalan Pemilihan Kosan

3.5. Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah pada penelitian ini adalah :
1. Banyak mahasiswa kebingungan dalam hal menentukan hunian sementara

yang mereka tempati.
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2. Kebanyakan dari mahasiswa luar daerah kesulitan dalam memilih kost
atau kontrakan dikarenakan keterbatasan informasi. Tidak jarang dari

mereka mendapatkan tempat kost tidak sesuai keinginan.

3.6. Kebutuhan Sistem
Selanjutnya setelah tahap identifikasi masalah, penulis mendapatkan
jenis kebutuhan user, dan pada tahap jenis kebutuhan digolongkan menjadi 2
yaitu kebutuhan fungsional yaitu kebutuhan yang terkait dengan fungsi sistem
sedangkan kebutuhan non fungsional terkait dengan tools untuk
pengembangan sistem informasi baik perangkat keras maupun perangkat

lunak. Berikut kebutuhan fungsional dan kebutuhan non fungsional sistem :

3.6.1. Kebutuhan Fungsional

1. Sistem dapat menampilkan tampilan program.

2. Sistem dapat menampilkan menu login.

3. Sistem dapat menyimpan, menghapus, dan mengedit data

4. Sistem dapat memberi penilaian mengenai pemilihan rumah kost sesuai

kebutuhan pengguna.

3.6.2. Kebutuhan Non Fungsional
1. Kecepatan
Sistem yang dibangun akan terhitung secara otomatis terhubung dan
dapat memberikan informasi secara cepat kost-an yang sesuai

kebutuhan pengguna.
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2. Keamanan
Terdapat keamanan sistem vyaitu dibuatkannya mengenai identitas
pengguna.
3. Pelayanan
Pelayanan yang disajikan yaitu dapat melakukan penilaian kebutuhan
pemilihan kost-an sesuai Kriteria pengguna.
Adapun alat penelitian yang digunakan terdiri dari perangkat keras
komputer (hardware) danperangkatlunak (software), yaitu :
1. Perangkat Keras (Hardware) Sistem
Perangkat keras komputer yang digunakan untuk mengimplementasikan
perancangan sistem antara lain sebagai berikut:
a. Processor : Intel Core 2 Duo 3,2 Ghz
b. Harddisk 320 GB
C. Monitor 14"
d. Printer
e. Mouse dan Keyboard
2. Perangkat Lunak (Software) Sistem
Selain perangkat keras, untuk membuat sistem dibutuhkan spesifikasi
perangkat lunak yang digunakan sebagai pendukung sistem adapun
spesifikasi perangkat lunak yang digunakan antara lain :
a. Sistem operasi Microsoft Windows 7
b. Bahasa pemrograman PHP
c. SQLyog enterprise

d. Subime Text
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e. Xampp

f. Browser : Google crome, dan Mozila Firefox

3.7. Perancangan Sistem
Rancangan proses bisnis dalam pembangunan perangkat lunak
merupakan upaya untuk mengkonstruksi sebuah sistem yang memberikan
kepuasanakan spesifikasi kebutuhan fungsional, memenuhi target dan
memenuhi kebutuhan. Pada tahap rancangan akses data ini dapat dilihat

pada gambar sebagai berikut :

3.7.1. Usecase Diagram

Use case diagram atau diagram use case merupakan pemodelan
untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem

informasi yang akan dibuat. Dapat dilihat pada gambar 3.2 dibawah ini :
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mtlude >

|nc|ude

Admin

mengelola
penilaian
alternatif

mengelola
perhitungan
vikor

mahasiswaluser

<exend->

'
'
/
.
7
.
view hasil
perhitungan
logout

Gambar 3. 2 Usecase Diagram

3.7.2. Activity Diagram

Activity diagram atau Diagram aktivitas menggambarkan workflow
(aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu
diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas
sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan

oleh sistem. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini :



act Activity Diagram J

Admin

sistem

input
username dan
password

tidak

validasi

Gambar 3. 3 Activity Diagram Login

act Activity Diagramo _J

admin

sistem

Klik menu
kriteria

menaisi field
Iinputan

menampillkan
menu kriteria

data
tersimpan

Kl hapus

data
terhapus

Klik edit

&

mengedit
data

Gambar 3. 4 Activity Diagram Kriteria
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act Activity DiagramO ,l

mengelola

Admin sistem
(
menu kost menampilkan
menu kost

menu kost

keluar

Gambar 3. 5 Activity Diagram Kost

act Activity Dlagramo)

admin

sistem

Klik menu
penilaian

melihat data

menampilkan
menu
penilaian

penilaian

data
tersimpan

klik hapus

data
terhapus

l Klik edit =

logout

mengedit
= l data

Gambar 3.6 Activity Diagram Penilaian

31



32

pengguna sistem
(
klik menu menampilkan
SAW menu

perhitungan

memilih data
penilaian

menampilkan
hasil
perhitungan

melihat hasil
perhitungan

Gambar 3. 6 Activity Diagram Perhitungan

3.7.3. Class Diagram
Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem
dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun

sistem. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

KoST

ahost. o Kriteria pembobotan penilaian
~nohp it - id keriteria : int ~id sub : int - kode penilaian : int
- fasilitas : int - nama kriteria ; int _Jenis sub ; int ~tanggal - int
~harga : int - nilai kriteria - int - nilai :int ~total nilai - int
- lokasi * int - keterangan : int

Iues kerner: int +setid() : void + set id sub() : void

v getid() : void + getid subl) - void + sub kode penilaian() : void
+ set kode() : void + set nama kriteria() : void +set enis sUb() - void + get kode penilaian() : void
+ get kode() : void + get nama kriteria() : void & get jenis abl) | vold + set tanggal() : void
+ set namal) : void + set nilai() : void + setnilai() : void + gettanggal() - void
+ get nama() : void + getnilai() : void + get nilal() : vold + sub total nilai() : void
+ setno hp() : void + get total nilai() : void
+ getnohp() : void + set keterangan() : void
+ setfasilitas() : void + get keterangan() : void
+ getfasilitas() - void
] mengelola kriteria mengelola pembobotan |
mengelola Kost + menyimpan kriteria() : void + menyimpan sub kriteria() ; void mengsiola peniisian
+ menghapus kriteria() : void + menghapus sub kriteria() - void e
< menyimpan kost) void + mencari kriteria) : void + mengedit sub kriteria() : void Ll
gedit ko +mengedit penilaian() : void
+ mencarikost() : void

koneksi basisdata

- host : int

- database : int
- username : int
- password ! int loginsistem anter muka

+ membukakoneksi() - void main
+ tutupkoneksi() | void +login() : void +login() : void

Bl i + logout() : void +menu kriteria() : void
eksekusiquery() : voi + cekstatuslogin() : void + menu sub kriteria() : void
+hasllqdery()jiveld + menu kost() : void

+ menu penilaian() : void

+ main() : void

Gambar 3. 7 Class Diagram
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3.8. Desain Sistem

a. Menu Login

Form login yang digunakan untuk memasuki form menu utama, dengan
mengisi text box username lalu mengisi password dan klik Login. Hak akses dapat

dilakukan oleh bagian admin. Gambar dari form login seperti terlihat pada gambar

3.9:

Selamat Datang

Iisernd e I
Iﬁassword I

Gambar 3. 8 Login
b. Tampilan Menu Utama

Menu utama adalah menu yang menampilkan sub-sub yang dapat dilakukan

oleh admin. Adapun gambar menu utama dapat dilihat pada gambar 3.11:

A Web Page

ACS X {3 Cer ) @ D

- Home
[ ] Administrator

&l oniine

Home
Data Kost

Data Kriteria

Data Sub Kriteria
Penilaian Alternatif

Perhitungan Vikor

Gambar 3.9 Menu Utama
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c. Form Kost

Form kost digunakan untuk menginputkan data identitas kost yang akan

didaftarkan didalam sistem.

A Web Page
< |:> X {} {htov ) @& )
@ Administrator
& onine
Data Kost
Home
Data Kost I Tambah Data l
Data Kriteria Mo |[Nama Keost Alamat Foto Alksi
Data Sub Kriteria
Penilaian Alternatif
Perhitungan Vikor
[ Jo— >
o

Gambar 3.1 Menu Kost

d. Form Kriteria

Form data kriteria digunakan untuk menginputkan data-data yang dibutuhkan

untuk proses penilaian.

A Web Page

ACO X {3 mwr ) @& D

[ ] Administrator Data Kriteria
Online
I Tambah Data l
Home _ _ _
Data Kost Mol MNama Kriteria |Bobot | Atribut |Edit |Delete

Data Kriteria
Data Sub Kriteria

Penilaian Alternatif

Perhitungan Wikor

Gambar 3. 10 Menu Kriteria
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Form data sub keiteria digunakan untuk menginputkan data-data yang

dibutuhkan untuk proses penilaian.
A Web Page
C C> x {:} | CRETRT 1 @ )
[ ] Administrator
Online Data Pembobotan
Home | Tambah Data ]
Data Kost - —
MNgMama Kriteric| Keterangar | Bobot| Edit| Delete
Drata Kriteria
Drata Sub Kriteria
Penilaian Altermnatif
Perhitungan WVikor
(< T— D
A

f. Form Penilaian Alte

Gambar 3. 11 Menu Sub Kriteria

rnatif

Form data penilaian alternatif digunakan untuk menginputkan data-data yang

dibutuhkan untuk proses penilaian.

A Web Page

<:J E> X {} { http://

@ Administrator
Online

Home
Data Kost

Data Kriteria
Data Sub Kriteria
Penilaian Alternatif

Perhitungan Vikor

Data Penilaian

Tambah Data

NolMama Kost | Strategis |Harga

Jarak |Fasilitas

Hapus

Gambar 3. 12 Perbandingan Kriteria
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Form Perhitungan VIKOR
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Form data perhitungan VIKOR digunakan untuk melihat hasil perhitungan

yang dilakukan sesuai dengan Kriteria dan sub kriteria yang dilakukan.

A Web Page

<3 C> X {} { http://

) @)

@ Administrator
Online

Home
Data Kost

Data Kriteria
Data Sub Kriteria
Penilaian Alternatif

Perhitungan Vikor

Data Penilaian

Tambah Data

NelMama Kost | Strategis

Harga | Jarak

Fasilitas |Hapus

0]

3.9. Perhitungan VIKOR

Gambar 3. 13 Pehitungan VIKOR

Langkah pertama dalam perengkingan dengan Metode VIKOR adalah

siswa yang akan dilakukan perhitungan yaitu :

Tabel 3. 2 Data Kost

menentukan kriteria- kriteria yang akan dijadikan acuan dalam pengambilan
keputusan, yaitu harga kamar, fasilitas, lokasi, dan luas kamar. Langkah

selanjutnya mengikuti prosedur dari metode VIKOR. Berikut ini adalah data

Fasilitas | Jarak Harga Strategis
Bobot 40 20 20 20
Kost Bunga 5 5 1 5
Pondok Hijau 4 4 2 3
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Fasilitas | Jarak Strategis

Harga

Bobot 40 20 20 20
Kost Putri Sri 4 5 4 5
Kost Babe 1 3 3 2
Wisma Cantika 1 4 3 3
Kost Buntu 2 2 5 3
Wisma BBM 3 5 4 5
Kost Pria 4 3 4 3

Berdasarkan data kost pada Tabel 3.2 maka akan dilakukan perhitungan nilai
maksimum dan minimum sesuai Kriteria dapat dilihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 3. 3 Nilai Max dan Min

Fasilitas | Jarak Harga Strategis
maksimum 5 5 5 5
minimum 1 2 1 2

Berdarkan data diatas maka dapat dihitung sebagai berikut :
1. Mengitung matriks keputusan dan alternative

Tabel 3. 4 Nilai Matriks

IPK IQ Psikotes Usia
Kost Bunga 0 1 1 0
Pondok Hijau 0,25 0,666666667 0.75 0,66666667
Kost Putri Sri 0,25 1 0.25 0
Kost Babe 1 0,333333333 0.5 1
Wisma Cantika 1 0,666666667 0.5 0,66666667
Kost Buntu 0,75 0 0 0,66666667
Wisma BBM 0.5 1 0.25 0
Kost Pria 0,25 0,333333333 0,25 0,66666667

2. Menghitung matriks normalisasi

Hasil perhitungan matriks normalisasi sebagai berikut :




Tabel 3. 5 Nilai Normalisasi
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IPK IQ Psikotes Usia
Kost Bunga 0 20 20 0
Pondok Hijau 10 13,33333333 15 13,3333333
Kost Putri Sri 10 20 5 0
Kost Babe 40 6,666666667 10 20
Wisma Cantika 40 13,33333333 10 13,3333333
Kost Buntu 30 0 0 13,3333333
Wisma BBM 20 20 5 0
Kost Pria 10 6,666666667 5 13,3333333

3. Menghitung utility measure dari setiap alternantif

Perhitungan utility measure dari setiap alternantif yaitu nilai S yaitu

Tabel 3. 6 Nilai S

Si
Kost Bunga 40
Pondok Hijau 51,66666667
Kost Putri Sri 35
Kost Babe 76,66666667
Wisma Cantika | 76,66666667
Kost Buntu 43,33333333
Wisma BBM 45
Kost Pria 35

sehingga didapat nilai S sebagai berikut :

Smin
\%

35
0,5
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Perhitungan utility measure R sampai dengan yaitu:

Tabel 3. 7 Nilai R

Ri

Kost Bunga 20

Pondok Hijau 15

Kost Putri Sri 20

Kost Babe 40

Wisma Cantika 40

Kost Buntu 30

Wisma BBM 20

Kost Pria 13,33333333

Berikuti ini adalah hasil nilai R

Rplus 40
Rmin 13,33333333

Menghitung indeks vikor dengan cara nilai S dikurangi nilai S terbesar
dikurangi dengan nilai S terkecil dan dikali v dan dijumlahkan dengan nilai R
dikurangi nilai R terkecil lalu dibagi dengan nilai R terbesar dikurangi nilai R
terkecil R dan dikali dengan 1 dikurangi v

Tabel 3. 8 Nilai Perangkingan

Nilai Akhir (Q)

Kost Bunga 0,185
Pondok Hijau 0,23125
Kost Putri Sri 0,125
Kost Babe 1
Wisma Cantika 1

Kost Buntu 0,4125
Wisma BBM 0,245
Kost Pria 0
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3.10. Pengujian Sistem
Rancangan pengujian, penulis menggunakan metode pengujian blackbox
(black box testing). Blac kbox testing adalah salah satu metode pengujian
perangkat lunak yang berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya pada
input dan output aplikasi (apakah sudah sesuai dengan apa yang diharapkan

atau belum). pengujian sistem yang di uji dapat dilihat pada tabel 3.5 di

bawabh ini.
Tabel 3. 9 Rencana Pengujian
Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian
Login Isi data login Black Box
Validasi login Black Box
Tekan tombol login Black Box
Kriteria Mengisi data kriteria Black Box
Menyimpan data kriteria Black Box
Mencari data kriteria Black Box
Menghapus data kriteria Black Box
Sub Kriteria Mengisi Data sub kriteria Black Box
Menyimpan data sub kriteria Black Box
Mencari data sub Kriteria Black Box
Menghapus data sub kriteria Black Box
Mencetak data sub kriteria Black Box




BAB IV
IMPLEMENTASISISTEM

4.1. Implementasi Program

Bab ini akan menjelaskan tentang pembuatan program sistem pendukung
keputusan pemilihan kost, dengan memberikan contoh tampilan form,
Implementasi merupakan tahap dimana sistem siap dioperasikan pada tahap
sebenarnya, sehingga akan diketahui apakah sistem yang akan dibuat benar-benar

dapat menghasilakan tujuan yang diinginkan. Dalam membuat sistem dibutuhkan

perangkat lunak yang digunakan sebagai pendukung sistem adapun spesifikasi

perangkat lunak yang digunakan antara lain :

1. Sistem operasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah Microsoft

Windows 10
2. Pembuatan sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP

3. Tools aplikasi yang digunakan yaitu XAMPP, MySQL, dan text editor Sublime

Text

Berikut ini adalah hasil implementasi database menggunakan MySQL dapat

dilihat dibawah ini :

ﬂ@ dib_kost_vikor pembobotan .ﬂ@ Ebalosiayikontaiictia

" gid_kriteria : int(5
2id_pembobotan : int(5) — P #id_kriteria - int(5)
#id_kriteria : int(5) —_ =namakriteria : varchar(100)
Ia . ’ @atribut - varchar{100)
#bobot ©int(5)

@ nilai - varchar(100)
@keterangan : varchar(100)

n@ dib_kost_vikor penilaian n@ L L PIEST
2id_penilaian : int(5) 2id_user : int(5)

#id - int(13) \ﬂ & dtb_kost vikor kost @nama_lengkap : varchar(30)
#id_kriteria - int(5) > gid  int(10} 2username - varchar(100)

wnilai - int(5) ianama_kost : varchar(100} gpassword : varchar(100)
@alamat : text @level : varchar(100)

@foto : text

Gambar 4. 1 Relasi Database
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Berikut ini adalah hasil implementasi sistem yang dibangun dapat dilihat
dibawah ini :
4.1.1. Menu Login
Form login yang digunakan untuk memasuki form menu utama, dengan
mengisi text box username lalu mengisi password dan klik Login. Hak akses dapat
dilakukan oleh bagian admin. Gambar dari form login seperti terlihat pada gambar

4.1:

SPK Metode VIKOR
Pencarian Kost Terbaik

Gambar 4. 2 Menu Login

<form class="user" action="" method="post">
<div class="form-group">
<input type="text" class="form-control form-control-user"
name="usemame" id="examplelnputEmail" aria-describedby="emailHelp"
placeholder="Enter Username...">
</div>
<div class="form-group">
<input type="password" class="form-control form-control-user"
name="password" id="examplelnputPassword" placeholder="Password"></div>
<button type="submit™ name="login" class="btn btn-primary btn-user
btn-block"> Login
</button> <hr><?php
if (isset($_POST['loginT)) {include "koneksi.php";error_reporting(0);

Gambar 4. 3 Coding Login
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4.1.2. Tampilan Menu Utama Admin

Menu utama adalah menu yang menampilkan sub-sub yang dapat
dilakukan oleh admin. Pada menu admin terdapat menu kost, menu kriteria, sub
kriteria, penilaian alternative dan perhitungan VIKOR. Adapun gambar menu

utama dapat dilihat pada gambar 4.4:

14\ localhost / 127.00.1 / dtb kost + X [ Administrator X @ (4 WhatsApp X+
& C 03 O® localhost

B Biogger: Postingan + YouTube M Maps 1 Gmail SHAREDUALIMA:N.. (@ (3)WhatsApp 2/ Multiplex21 - Nont.. &

©® vicor

@ Dashboard

MENU UTAMA

& Data User

# Data Kost

= Data Kriteria

i= Data Sub Kriteria
= Penilaian Alternatif

2 Perhitungan Vikor

Gambar 4. 4 Menu Utama

<div class="content-wrapper"> <section class="content-header">
<h1> Data kost</h1>
</section>
<!-- Main content -->
<section class="content">
<div class="row"> <div class="col-md-12"><div class="box-header">
<a href="?module=kost&act=add"> <button type="button" class="btn btn-
primary"><i class = "fa fa-plus"> Tambah Data </i></button> </a>
</div><!--/.box-header-->
<l-- general form elements -->
<div class="box box-primary">
<div class="box-body">
<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered" id="examplel" width="100%"
cellspacing="0">
<thead>
<tr>

Gambar 4. 5 Coding Utama
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4.1.3. Form User

Form user digunakan untuk mengelola data user yang akan didaftarkan
sebagai hak akses untuk melihat pemilihan kost. Pada menu ini terdapat inputan
data nama, alamat, dan lainnya. Terdapat tombol tambah data untuk melakukan
penambahan data user, aksi edit untuk melakukan mengeditan dan aksi hapus

untuk melakukan penghapusan data, dapat dilihat pada Gambar dibawah ini :

) localhost / 127.00.1 / dtb kost + X [ Administrator X @ (4 WhatsApp X+

&« (el D localhost

B Blogger: Postingan  » YouTube U Maps 1 Gmail SHAREDUALIMA: N... (@ ()WhatsApp %/ Multiplex?1 - Nont.. 4 Nonton Layarkaca2.

©® vicor

@ Dashboard

Data user

BerandaData user

+ Tambah Data

1trie

Gambar 4. 6 Menu User

<form class="user" action=""" method="post">
<div class="form-group">
<input type="text" class="form-control form-control-user"
name="usemame" id="examplelnputEmail" aria-describedby="emailHelp"
placeholder="Enter Username...">
</div>
<div class="form-group">
<input type="password" class="form-control form-control-user"
name="password" id="examplelnputPassword" placeholder="Password"></div>
<button type="submit" name="login" class="btn btn-primary btn-user
btn-block™> Login
</button> <hr><?php
if (isset($_POST['loginT)) {include "koneksi.php";error_reporting(0);
$username =$ POST['username'l;

Gambar 4. 7 Coding User
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4.1.4. Form Kost

Form kost digunakan untuk mengelola data kost yang akan didaftarkan
dalam pemilihan kost. Pada menu ini terdapat inputan data nama kost, alamat,
foto. Terdapat tombol tambah data untuk melakukan penambahan data kost, aksi
edit untuk melakukan mengeditan dan aksi hapus untuk melakukan penghapusan

data, dapat dilihat pada Gambar dibawah ini :

Data kost

Gambar 4. 8 Menu Kost

div class="row"> <div class="col-md-12"><div class="box-header">
<a href="?module=kost&act=add"> <button type="button" class="btn btn-
primary"><i class = "fa fa-plus"> Tambah Data </i></button> </a>
</div><!-- /. box-header -->
<I-- general form elements -->
<div class="box box-primary">
<div class="box-body">
<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered" id="examplel" width="100%"
cellspacing="0">
<thead>
<tr>
<th>No</th>
<th>Nama Kost</th>
<th>Foto</th>

Gambar 4. 9 Coding Kost
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4.1.5. Form Kriteria

Form data kriteria digunakan untuk menginputkan data-data yang
dibutuhkan untuk proses penilaian. Pada menu ini terdapat inputan data nama
kriteria jika ingin menambahkan data kriteria maka tekan tombol tambah. Pada
menu ini juga terdapat tombol edit untuk mengedit dan tombol delete untuk

melakukan penghapusan data, adapun menu kriteria dapat dilihat pada Gambar

dibawah ini :

Gambar 4. 10 Menu Kriteria

section class="content-header">
<h1> Data kriteria </h1>
<ol class="breadcrumb™>
<li><a href="?module=dashboard"><i class="fa fa-dashboard"></i>
Beranda</a></li>
<li class="active"><a href="?module=kriteria&act=view">Data kriteria</a></li>
</ol>
</section>
<!-- Main content -->
<section class="content"><div class="row"><div class="col-md-12">
<div class="box-header">
<a href="?module=kriteria&act=add"> <button type="button" class="btn btn-
primary"><i class = "fa fa-plus"> Tambah Data </i></button> </a>
</div><!-- /.box-header -->
<l-- neneral farmelements -->

Gambar 4. 11 Coding Kriteria
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4.1.6. Form Sub Kriteria

Form data sub kriteria digunakan untuk menginputkan data-data yang
dibutuhkan untuk proses penilaian. Pada menu ini terdapat inputan data nama
alternatif atau kost-an yang akan dibandingkan jika ingin menambahkan data
alternatif maka tekan tombol tambah. Pada menu ini juga terdapat tombol edit
untuk mengedit dan tombol delete untuk melakukan penghapusan data, adapun

menu kriteria dapat dilihat pada Gambar dibawah ini :

Data Pembobotan

BerandaData Pembobotar

<+ Tambah Data
Show 10 ¢ entric

Gambar 4. 12 Menu Sub Kriteria

table id="example1" class="table table-bordered table-striped"> <thead>
<tr><th>No</th>
<th>Nama Kriteria</th>
<th>Keterangan</th>
<th>Bobot</th> <th>Edit</th>
<th>Delete</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
Stampil=mysqli_query(Skoneksi,"SELECT * FROM
“kriteria®,"pembobotan’ where kriteria.id_kriteria=pembobotan.id_kriteria

Gambar 4. 13 Coding Sub Kriteria
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4.1.7. Form Penilaian Alternatif

Form data penilaian alternatif digunakan untuk menginputkan data-data
yang dibutuhkan untuk proses penilaian. Pada menu perbandingan ini pengguna
akan melakukan pengisian sesuai dengan tingkat kepentingan dan jika tingkat
kepentingan alternatif telah diisi maka terdapat beberapa alternatif yang akan
terhitung otomatis dikarenakan alternatif telah dibandingkan terlebih dahulu. Pada

menu ini juga terdapat tombol edit untuk mengedit dan tombol delete untuk

melakukan penghapusan data Pengambaran dapat dilihat dibawah ini :

Gambar 4. 14 Penilaian Alternatif

<table class="table table-bordered" id="examplel" width="100%"
cellspacing="0"><thead>
<tr><th>No</th>
<th>Nama Kost</th>
<?php
$sq =mysqli_query($koneksi,"select * from kriteria™);
while ($da =mysqli_fetch_array($sq)) {?> <th><?php echo
$da['namakriteria'] ?></th>
<?php $i=1;
$sql = mysqli_query($koneksi,"select * from kost,penilaian where
penilaian.id=kost.id group by penilaian.id");
while ($data = mysqli_fetch_array($sql)) {
?><tr>
<td><?php echo $i++ ?></td>
<td><?php echo $data['nama_kost'] ?></td><?php

Gambar 4. 15 Coding Penilaian Alternatif
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4.1.8. Form Perhitungan VIKOR

Form data perhitungan VIKOR digunakan untuk melihat hasil perhitungan
yang dilakukan sesuai dengan kriteria dan alternatif yang dilakukan. Pada menu
perangkingan ini akan terhitung otomatis jika perbandingan kriteria dan alternatif
telah dilakukan oleh penggguna sehingga menghasilkan perhitungan nilai kriteria
dan alternatif sehingga akan menghasilkan prangkingan mana kostan yang

menjadi pilihan pengguna. Menu perangkingan dapat dilihat dibawah ini :

- M Meps W Gemad
[ < ] L)
Perhitungan
Hasil Analisa
Kode  1i Nema 1\ Suategis 'l Harga |l Jarak Fasil
- - Nex
Normalisasi
Nama Kost Strategis Harga Jarak Fasilitas
t Bat
t Bung. 1
t tri 1
au 3333
Terbobot

Nama Kost 1" Strategis Harga Jarak Fasilitas s R

Rank 5] Nama Kost Nitai V (Indeks Vikor 0.5)

Gambar 4. 16 Hasil Perangkingan
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function get_data(){global $db; $rows = $db->get_results("SELECT
a.id,a.nama_kost,k.id_kriteria, ra.nilai FROM kost a
INNER JOIN penilaian ra ON ra.id=a.id
INNER JOIN kriteria k ON k.id_kriteria=ra.id_kriteria
ORDERBY a.id, k.id_kriteria™);
$data = array();
foreach($rows as $row){$Sdata[$row->id][$row->id_kriteria] = $row-
>nilai; }
return $data;
}
function get_atribut_option($selected = "){
$atribut = array(‘'benefit'=>'Benefit', 'cost'=>'Cost');
foreach($atribut as $key => $value){
if ($selected==%key)

Gambar 4. 17 Coding Hasil Perangkingan

4.1.9. Tampilan Menu Utama User

Menu utama adalah menu yang menampilkan sub-sub yang dapat

Adapun gambar menu utama dapat dilihat pada gambar 4.9:

dilakukan oleh user. Pada menu admin terdapat menu perhitungan VIKOR.

Gambar 4. 18 Menu Utama
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<div class="content-wrapper"> <section class="content-header">
<h1> Data kost</h1>
</section>
<l-- Main content -->
<section class="content">
<div class="row"> <div class="col-md-12"><div class="box-header">
<a href="?module=kost&act=add"> <button type="button" class="btn btn-
primary"><i class = "fa fa-plus"> Tambah Data </i></button> </a>
</div><!--/.box-header-->
<I-- general formelements -->
<div class="box box-primary">
<div class="box-body">
<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered" id="examplel" width="100%"

Gambar 4. 19 Coding Utama

4.1.10. Form Perhitungan User

Form data perhitungan digunakan untuk mencari kosan sesuai kriteria
yang dinginkan dan data-data yang hasil proses perhitungan penilaian. Pada menu
perbandingan ini pengguna akan melakukan pengisian sesuai dengan tingkat
kepentingan dan jika tingkat kepentingan alternatif telah diisi maka terdapat
beberapa alternatif yang akan terhitung otomatis dikarenakan alternatif telah

dibandingkan terlebih dahulu, dapat dilihat dibawah ini :

B Administrator x @ (1) WhatsApp X +

< C @ © localhost

B BloggerPostingan > YouTube & Maps 1 Gmail SHAREDUALIMA: N... (@ (3) WhatsApp 2/ Multiplex21 -Nont... &z Nonton Layarkaca2.

©® vicor ' n

Pencarian Berdasarkan Kriteria User

KOST (IDEAL) YANG DICARI




Pencarian Berdasarkan Kriteria User

Gambar 4. 20 Penilaian Alternatif
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<table class="table table-bordered" id="example1" width="100%"
cellspacing="0"><thead>
<tr><th>No</th>
<th>Nama Kost</th>
<?php
$sq =mysqli_query($koneksi,"select * from kriteria™);
while ($da =mysqli_fetch_array($sq)) {?> <th><?php echo
$da['namakriteria'] ?></th>
<?php $i=1;
$sql = mysqli_query($koneksi,"select * from kost,penilaian where
penilaian.id=kost.id group by penilaian.id");
while ($data = mysqli_fetch_array($sql)) {
7> <tr>
<td><?php echo $i++?></td>
<td><?php echo $data['nama_kost'] ?></td><?php
$coba =mysqli_query($koneksi,"select * from kriteria,penilaian
where kriteria.id_kriteria=penilaian.id_kriteria and penilaian.id="$data[id]"");
while ($iya =mysqli_fetch_array($coba)) {?>
<td><?php echo $iya['keterangan'] ?> <b>(<?php echo $iya['nilai’]

Gambar 4. 21 Coding Penilaian Alternatif



BABV
HASIL DAN PEMBAHASAN

5.1. Hasil Pengujian Black Box

Pengujian sistem dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga mengetahui
kelemahan dari sistem. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk menjamin bahwa
perangkat lunak yang dibangun memiliki kualitas yang handal, yaitu mampu
merepresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, analisis, perancangan dan
pengkodean dari perangkat lunak itu sendiri. Berikut adalah beberapa kasus dan

hasil pengujian yang telah dilakukan, diantaranya sebagai berikut :

1.  Pengujian Login
Pengujian program ini dilakukan dengan menguji validasi terhadap data-

data yang akan di masukkan ke dalam sistem.

Tabel 5. 1 Pengujian Login

Data Masukan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukkan Apabila username dan | Sesuai [V ] Diterima
username dan password benar maka akan | dengan yang .

) [ ] Ditolak
password lalu masuk ke menu utama dan | diharapkan

Klik ”Login”

sistem akan mengetahui
pengguna sistem, selain itu
menampilkan  kesalahan

input




2. Pengujian Penambahan Data Kost
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Pengujian proses penambahan data kost dilakukan pada tahapan form Input

data kost.

Tabel 5. 2 Pengujian Penambahan Data Karyawan

Data Masukan Yang diharapkan Pengamatan | Kesimpulan
Masukan semua | Dapat menyimpan data kost, | Sesuai yang | [ V ] Diterima
inputan data klik | jika ada field yang tidak | diharapkan _
[ ] Ditolak
tombol valid akan muncul pesan
”Simpan” error.
Klik tombol Dapat merubah data kost | Sesuaiyang | [V ] Diterima
“Ubah” jika ada field yang tidak | diharapkan _
] [ ] Ditolak
valid muncul pesan error.
Klik  tombol | Menghapus  data  kost | Sesuai yang | [\ ] Diterima
”Hapus” dengan memberikan | diharapkan _
] ) ) [ ] Ditolak
konfirmasi terlebih dahulu.
Klik tombol Dapat mengahiri  proses | Sesuai yang | [ V] Diterima
”Keluar” pad enginputan data kost. diharapkan
cluar”pada | Penginp P [ ] Ditolak

data kost yang
dipilih.

3. Pengujian Penambahan Data Kriteria

Pengujian proses penambahan data kriteria dilakukan pada tahapan form

Input data kriteria.



Tabel 5. 3 Pengujian Penambahan Data Kriteria

55

Data Masukan Yang diharapkan Pengamatan | Kesimpulan
Masukan semua | Dapat menyimpan data | Sesuai yang | [ V] Diterima
inputan data klik | kriteria, jika ada field yang | diharapkan _
[ ] Ditolak
tombol tidak valid muncul pesan
”Simpan” error.
Klik tombol Dapat merubah data kriteria, | Sesuai yang | [ V ] Diterima
“Ubah” jika ada field yang tidak | diharapkan
. yang P [ ] Ditolak
valid muncul pesan error.
Klik tombol | Menghapus data kriteria | Sesuai yang | [ V ] Diterima
”Hapus” dengan memberikan | diharapkan _
[ ] Ditolak
konfirmasi terlebih dahulu.
Klik tombol Dapat mengahiri proses | Sesuai yang | [V ] Diterima
”Keluar” pad input data kriteria. diharapkan
cluar”pada 1 1P P [ ]Ditolak
data kriteria
yang dipilih

4.  Pengujian Penambahan Data Sub Kriteria

Pengujian proses penambahan data sub kriteria dilakukan pada tahapan form

Input data sub kriteria.

Tabel 5. 4 Pengujian Penambahan Data Sub Kriteria

Data Masukan Yang diharapkan Pengamatan | Kesimpulan
Masukan semua | Dapat menyimpan data sub | Sesuai yang [ V] Diterima
inputan data klik | kriteria, jika ada field yang | diharapkan _

[ ] Ditolak

tombol

”Simpan”

tidak valid muncul pesan
error.




56

Klik tombol Dapat menrubah data sub | Sesuaiyang | [V ] Diterima
“Ubah” kriteria, jika ada field yang | diharapkan _
) [ ] Ditolak
tidak valid muncul pesan
error.
Klik tombol | Menghapus data sub kriteria | Sesuai yang | [ V ] Diterima
“Hapus” dengan memberikan | diharapkan _
) [ ] Ditolak
konfirmasi terlebih dahulu.
Klik tombol Dapat mengahiri  proses | Sesuai yang [ V] Diterima
”Keluar” pada penginputan ~ data  sub | diharapkan _
- [ ] Ditolak
data sub kriteria | kriteria.
yang dipilih

5. Pengujian Pen

ambahan Data Penilaian

Pengujian proses penambahan data penilaian dilakukan pada tahapan form

Input data penilaian.

Tabel 5. 5 Pengujian Penambahan Data Penilaian

Data Masukan Yang diharapkan Pengamatan | Kesimpulan
Masukan semua | Dapat menyimpan data | Sesuai yang | [V ] Diterima
inputan data klik | penilaian, jika ada field | diharapkan _

_ ) [ ]Ditolak
tombol yang tidak valid muncul
”Simpan” pesan error.
Klik tombol Dapat membuat data | Sesuai yang [ V] Diterima
“Baru” penilaian baru, jika ada field | diharapkan .

[ ] Ditolak

yang tidak valid muncul

pesan error.




57

Klik tombol Dapat merubah data | Sesuai yang [V ] Diterima
“Update” enilaian, jika ada field | diharapkan )

P P J P [ ] Ditolak
yang tidak valid muncul

pesan error.

Klik tombol | Menghapus data penilaian | Sesuai yang [V ] Diterima

”Hapus” dengan memberikan | diharapkan _

) ] ) [ ] Ditolak

konfirmasi terlebih dahulu.
Klik tombol Dapat mengahiri  proses | Sesuai yang | [\ ] Diterima
”Keluar” pada penilaian  dan  kembali | diharapkan _
[ ] Ditolak

data penilaian kemenu awal.
yang dipilih

Berdasarkan pengujian black box diatas, berikut ini adalah rumus
perhitungan dari pengujian yang telah dilakukan tersebut dengan metode analisis

deskriptif.

% Sk Skor Aktual 100%
or = ——————
0 Skor Ideal X °

Keterangan:

Skor Aktual :Jawaban diterima seluruh responden

Skor Ideal : Total jumlah butir soal yang telah diajukan kepada responden
Total butir pertanyaan kuisioner black box yaitu :

10 responden User dengan pertanyaan user 18 sehingga total pertanyaan 10 X 18
= 180 pertanyaan, dan menghasilkan jawaban diterima 180 dan ditolak O.
Sehingga dapat dihitung :

Hasil = 150 100%
asil = 180 ¥ 0

Hasil = 100%



58

Berdasarkan perhitungan tersebut diperoleh nilai hasil pengujian sebesar
100 % dengan konvensi nilai “sangat baik”. Berdasarka persentase kelayakan
yang diperoleh kemudian dibandingkan dengan Tabel konversi yang berpedoman
padaacuan konversi nilai, dapat dilihat pada Tabel 5.6.

Tabel 5. 6 Skala Konversi Nilai

Persentase Interpretasi
Pencapaian (%)
> 90%-100% Sangat Baik
> 70%- <90% Baik
> 70%- <80% Cukup Baik
> 60%- <70% Kurang Baik
0%-60% Tidak Baik

Sumber : (Sugiyono, 2017)



BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Simpulan
Berdasarkan pembahasan dari penulisan laporan skripsi tentang Sistem

Pendukung Keputusan Pencarian Kostan Menggunakan Metode AHP, dapat

diambil kesimpulan yaitu :

1. Penerapan metode VIKOR untuk sistem penunjang keputusan pemilihan
rumah kost-an menggunakan perhitungan perbandingan berdasarkan Kriteria,
yang selanjutnya akan melakukan penilaian perbandingan alternatif dan
menghasilkan simulasi perhitungan VIKOR secara otomatis didalam sistem.

2. Implementasi sistem penunjang keputusan pemilihan rumah kost-an
menggunakan metode VIKOR menerapkan pemograman beriontasi objek
dengan menggunakan alat UML, yaitu menggambarkan usecase diagram,
activity, dan class diagram. Implementasi menggunakan aplikasi sublime text
dan MySQL sebagai database. Hasil penelitian yaitu sistem yang dibangun
dengan teknologi web untuk menyelesaikan permasalahan pencarian rumah

kost-an

6.2. Saran
Berdasarkan hasil kerja metode VIKOR vyang sudah dilakukan, dan
implementasi yang sudah dikerjakan, saran yang bias diberikan sebagai berikut:
1.  Untuk membangun metode yang berbeda seperti metode pengambilah
keputusan AHP

2. Untuk lebih fleksibel berbasis android dapat digunakan.
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3. Penelitian selanjutnya dapat mnambahkan menu booking kost dan grafik
kost

4.  Penelitian selanjutnya dapat menambahkan hak akses untuk pemilik kost.
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