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Media pembelajaran merupakan aplikasi yang dirancang khusus untuk
pembelajaran tertentu, pengembangan konsep, pemahaman dan membimbing user
dalam melatih kemampuan, mengaktifkan indra serta memotivasi untuk
memainkannya. Berdasarkan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) yang
digunakan di sekolah SLBIT Baitul Jannah Bandar Lampung bahwa mengenal angka
dan perhitungan terdapat dalam mata pelajaran pendidikan matematika. Mata
pelajaran ini harus diikuti oleh semua anak, begitu juga kepada anak berkebutuhan
khusus, termasuk di dalamnya anak tunagrahita ringan, sedang, dan tinggi. Dalam
proses pengenalan angka pada anak tunagrahita SLBIT Baitul Jannah Bandar
Lampung menggunakan buku kurikulum pembelajaran anak Tunaghirita. Oleh karena
itu dalam proses pengenalannya masih belum terlalu menarik dan interaktif, sehingga
anak tunagrahita merasa kesulitan memahami bentuk-bentuk angka, cara menulis, dan
cara menghitung angka. Untuk mempermudah anak Tunagrahita dalam belajar
matematika dibutuhkan media pembelajaran yang interaktif dan menarik. Penggunaan
program pendidikan berbasis multimedia yang menggabungkan fitur seperti suara
berbentuk digital, gambar grafis warna-warni dan animasi pendukung membuat
teknologi ini menarik dan menimbulkan kecerian bagi anak Tunagrahita. Pada
penelitian ini dilakukan pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
multimedia menggunakan multisensori yang melibatkan dan mengaktifkan seluruh
sensori yang ada yaitu penglihatan, pendengaran, dan indera raba. Proses
pengembangan media pembelajaran ini digunakan metode pengembangan multimedia
luther-sutopo (2003) yang meliputi tahap concept, design, material collection,
assembly, testing dan distribution. Pengujian dari tanggapan dan respon pengguna
terhadap aplikasi pembelajaran matematika untuk anak Tunagrahita menggunakan
metode multisensori mendapatkan nilai kategori Sangat setuju.
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