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Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem E-Commerce berbasis 

website model Business to Consumer, guna meningkatkan penjualan pada Putri 

Tapis Lampung serta mempermudah pengecekan stok barang di Gudang 

menggunakan metode Extreme Programming. Hasil perhitungan pengujian yang 

telah dilakukan menggunakan black box testing tidak ditemukan adanya error atau 

bug pada setiap proses pengujian fungsional aplikasi dan Hasil perhitungan 

pengujian yang telah dilakukan menggunakan UEQ (User Experience 

Questionnaire) menghasilkan penilaian yang bervariasi yaitu baik dan sangat baik 

dari segi kualitas pragmatis(praktis dan berguna bagi umum) dan kualitas hedonis 

(persepsi kualitas kesenangan). Pemanfaatan E-commerce model business to 

consumer pada putri tapis lampung, dibangun dengan menggunakan framework 

laravel dan metode yang digunakan yaitu extreme programming serta Pengujian 

yang dilakukan menggunakan blackbox testing dan UEQ (User Experience 

Questionnaire). 
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