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ABSTRAK 

 

Bahasa baku adalah bahasa yang baik tata tulis, kosakata, maupun tata 

bahasanya sesuai dengan hasil pembakuan bahasa. Akan tetapi, pada sekolah SDN 

1 Way Petai Lampung Barat, masih kurangnya pengetahuan siswa pada materi 

kosakata baku dan masih menggunakan metode ceramah dan media cetak dalam 

proses pembelajarannya yang cenderung membuat pembelajaran menjadi monoton, 

dan siswa juga merasakan bosan saat proses pembelajarannya, oleh karena itu, 

penulis melakukan penelitian yang bertujuan untuk meningkatkan pengetahuan dan 

juga meningkatkan nilai siswa pada mata pelajaran bahasa Indonesia khususnya 

pada materi kosakata baku dengan menggunakan media alat bantu game. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Game Development Life 

Cycle (GDLC) yang memiliki 6 tahapan yaitu inisialisasi/pembuatan konsep, 

preproduction, production, testing, Beta dan release. Hasil dari penelitian ini berupa 

sebuah game edukasi yang dapat digunakan sebagai sarana alternatif untuk media 

pembelajaran pada pelajaran bahasa Indonesia khususnya pada materi kosakata 

baku di SDN 1 Way Petai Lampung Barat. 
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