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Dalam mata pelajaran IPA kelas 6 Sekolah Dasar ada sebuah materi yang membahas
tentang hewan zaman dahulu, tetapi kurangnya media pembelajaran, siswa hanya bisa
melihat hewan tersebut hanya melalui gambar di buku saja yang tentu saja hanya berupa
gambar 2D. Maka dari itu, penelitian ini akan menghasilkan sebuah aplikasi berbasis
Augmented Reality dengan menggunakan metode pengembangan Multimedia
Development Life Cycle (MDLC), yang dapat menampilkan gambar secara 3D dengan
penjelasan melalui media suara, sehingga dapat membantu siswa dalam proses belajar
mengajar mengenal nenek moyang hewan, dengan memperlihatkan bagaimana bentuk
nenek moyang hewan pada zaman dahulu. Setelah melakukan pengujian, dengan adanya
aplikasi ini nilai siswa meningkat, lebih baik dari sebelumnya. Namun aplikasi ini
masih membahas beberapa jenis hewan saja, diharapkan pada penelitian selanjutnya

dapat menambahkan lebih banyak lagi hewan hewannya.
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