
xiv 
 

xiv 
 

ABSTRAK 

 

MEDIA PEMBELAJARAN GERAKAN BARIS-BERBARIS 

MENGGUNAKAN AUGMENTED REALITY BERBASIS ANDROID 

 

March Moves Learning Media Using Augmented Reality Based On Android 

 

OLEH 

BIO KENFI GUMILANG 

14312444 

 

Peraturan Baris-berbaris yang selanjutnya disingkat menjadi PBB adalah 

peraturan tata cara baris berbaris yang diwujudkan dalam bentuk latihan fisik 

yang diperlukan guna menanamkan kebiasaan dan jiwa korsa dalam kehidupan 

militer yang diarahkan kepada terbentuknya suatu sikap prajurit berkarakter dan 

jasmani yang tegap, tangkas, menumbuhkan disiplin, loyalitas tinggi, 

kebersamaan dan rasa tanggung jawab sehingga senantiasa mengutamakan 

kepentingan tugas diatas kepentingan individu. Salah satu penerapan gerakan 

baris-berbaris di ruang lingkup sekolah adalah upacara bendera. Dikarenakan 

pandemi covid19 sedang melanda, maka semua kegiatan di sekolah saat ini 

dilakukan dari rumah. Di saat seperti inilah teknologi berperan sangat penting 

untuk kelanjutan kegiatan belajar mengajar yang biasanya dilakukan di sekolah 

agar bisa dilakukan dari rumah. Salah satu penggunaan teknologi untuk kegiatan 

belajar mengajar yang digunakan yaitu smartphone, untuk kepentingan edukasi di 

sekolah penggunaan teknologi smartphone sangat membantu siswa dalam 

mempelajari gerakan PBB terutama disaat pandemi covid19 saat ini. 

Pada penelitian ini dikembangkan sebuah aplikasi “Media Pembelajaran 

Gerakan Baris-Berbaris Menggunakan Augmented Reality Berbasis Android” 

yang dapat membantu proses pembelajaran gerakan baris-berbaris khususnya 

gerakan yang dipakai pada saat upacara bendera. Dengan adanya aplikasi 

ARBarisBerbaris maka proses pembelajaran gerakan baris-berbaris dari rumah 

menjadi lebih efektif dan efisien. 

Dari hasil pengujian yang dilakukan dengan metode alpha beta, dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat berfungsi dengan baik. Dan dapat 

membantu siswa/i pengguna smartphone android mempelajari gerakan baris-

berbaris dari rumah dengan lebih efektif dan efisien. 
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