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ABSTRAK 

 

Teknologi informasi telah banyak membuat aktivitas kita semakin mudah 

salah satu pada bidang kesehatan juga sangat dibutuhkan dalam berkonsultasi dan 

menangani penyakit hewan, dengan dilengkapi fasilitas-fasilitas yang lengkap yang 

dikhususkan untuk menjaga, merawat serta mengobati hewan peliharaan. Namun, 

kenyataannya fasilitas untuk memberikan informasi masi belum ada sehingga 

dibutuhkan sebuah aplikasi yang memberikan informasi mengenai dokter hewan. 

Kesulitan menentukan jarak terpendek timbul karena terdapat banyak jalur yang 

ada pada tiap daerah sehingga digunakan peta konvensional. 

Salah satu teknologi yang dapat dimanfaatkan untuk aplikasi tersebut adalah 

Dijkstra, sebab dalam proses penghitungan rute terpendek adalah proses mencari 

jarak terpendek atau biaya terkecil suatu rute dari node awal ke node tujuan dalam 

sebuah jaringan. Pada proses penghitungan rute terpendek terdapat dua macam 

proses yaitu proses pemberian label dan proses pemeriksaan node. Dalam 

menentuan lintasan rute terpendek dapat menggunakan Algoritma Dijkstra. 

Pada penelitian ini menggunakan metode Dijkstra untuk menentukan rute 

terdekat sebuat lokasi, dari hasil yang diberikan pada sistem menunjukkan rute yang 

sama dengan rute dari hasil perhitungan manual dengan menggunakan algoritma 

Dijkstra dengan ini metode yang digunakan penulis dapat digunakan untuk 

menentukan jarak terdekat pada sebuah lokasi tidak hanya itu sistem ini juga 

memberikan informasi mengenai Praktik Dokter Hewan yang ingin dituju seperti 

nama Praktik Dokter Hewan, alamat, no telepon, waktu oprasional dan deskripsi 

apa saya yang di jual baik barang maupun jasa. Sistem ini juga membantu admin 

selaku dokter hewan dalam menyebarkan informasi praktik dokter hewannya 

kepada konsumen dengan mudah. 

 

Kata Kunci: Dijkstra, Hewan, Kesehatan. 


