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Perusahaan didirikan dengan tujuan untuk memaksimalkan laba dan
memaksimalkan kesejahteraan para pemangku kepentingan. Industri makanan dan
minuman memegang peran penting dan berpengaruh bagi pertumbuhan
perekonomian Indonesia. Seiring berkembangannya zaman dan ekonomi dunia,
persaingan di dunia usaha menjadi sangat ketat. Tak sedikit perusahaan-
perusahaan mengalami kesulitan keuangan dikarenakan manajemen yang sulit
untuk menganalisis kondisi keuangan perusahaan. Metode Altman Z-Score dapat
digunakan sebagai sistem peringatan dini guna mengidentifikasi gejala awal dari
kebangkrutan agar bisa dilakukan perbaikan manajemen perusahaan. Hal tersebut
yang mendasari pembuatan sistem analisis kebangkrutan ini agar manajemen
dapat mengetahui kondisi keuangan perusahaan dalam kondisi sehat, grey area,
atau bangkrut. Pengembangan sistem menggunakan metode extrame
programming, dan menggunakan UML sebagai tools untuk menganalisis sistem
yang akan dibuat. Implementasi berbasis web menggunkan framework
Codeigniter, Sublime sebagai text editor, dan MySQL sebagai sistem manajemen
basis data. Hasil pengujian dari proses perancangan ini dapat disimpulkan bahwa
sistem berbasis web Analisis Kebangkrutan Perusahaan Menggunakan Model
Altman Z-Score pada Perusahaan Makanan dan Minuman Terdaftar di Bursa Efek
Indonesia dapat digunakan untuk menganalisis kondisi keuangan perusahaan
dalam kategori sehat, greyarea, atau bangkrut. Didapat hasil analisis
kebangkrutan perusahaan makanan dan minuman vyaitu terdapat 4 perusahaan
dalam kondisi bangkrut, 3 perusahaan dalam kondisi grey area dan 14 perusahaan
dalam kondisi sehat.
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