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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM APLIKASI ARSIP DATA PENJUALAN PADA TOKO
BAHTERAMOTOR

Oleh

SUHENDRA
11312386

Pada toko bahtera motor dalam hal pengarsipan masih dilakukan secara tulis tangan sehingga
menyebabkan pekerjaan karyawan menjadi terlamat, déemekien sering terjadi permasalahan
keterlamatan karyawan dalam melaporkan hasil pencarian setok barang ke manajer, sering terjadi
kesalahan dalam pncarian setok barang dan barang kosong, sering terjadi kesalahan dalam mengecek
setok barang serta membigamwakiu yang cukup lama dalam pencarian arsip barang.

Bedasarkan permasalahan tersebut maka dirancang sistem penjualan dengan metode
pengembangan waterfall, dalam peneliian ini hanya sampai tahap analisis dan perancangan. Pada
tahap analisis digunakaretode analisi kebutuhan PIECES edasarkaitiaiatyang dikumpulkan
dengan melakuakan pengamatan wawancara dan kajian pustaka. Pada tahap melakukan perancangan
digunalan alat pengembangan sistem Uidlwchart, use case, diagram class, activity diagram, d
squence diagm

Dengan adanya perancangan sistem penjualan akan menujang kerja karyawan agar mudah
dalam pencarian dan penyimpanan data karena data sudah tersimpdatataasidak terjadi
redudansipekerjaan atau dilakukan pengecekan uang seainagmbuat laporan penjualan dan
laporan biasa disajikan berdasarkan bulan atau periode

Kata kunci : Sistem, Pengarsipan, Perancangan, Aplikasi, Pencarian,



BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini menyebabkan
perubahan di segala aspek kehidupan, begitu pula pada arsip yang dahulunya
merupakan arsip bermedia kertas namun sekarang berkembang memaairaysi
medianya tersaji dalam bentuk media baru seperti film, keskto, CD, DVD,

Flash Disk, Hard Disldan laini lain. Saat ini banyak pihak yang menggunakan
media elektronik dalam pengelolaan dokumen vyang dimilikinizalam
perkembangan era globalispgkembangan internet juga faktor pendukung untuk
merancang perangkat lunak. Sehingga dapat diakses dimana saja dan kapan saja.

Dengan menggunakan sistem aplikasi arsip dalam pengelolaan arsip
diperoleh manfaat kecepatan, kemudahan dan hemat. Maksud edapakan
disini adalah melalui penggunaan sistem aplikasi arsip maka proses penjualan,
dan pengolahan data dilakukan dalam waktu yang sinkggata semua data
disimpan didatabasdengan alasan tersebut maka patesa sekarang banyak
organisasi atauinstarsi yang menggunakan sistem aplikasi arsip dalam
pengelolaan arsip, mulai dari yang sederhana sampai yang canggih.

Pada Toko Bahtera Motordalam halpencatatan data penjualanasih
dilakukan secara tuligangan dan masih disimpan di fak pengarsipan
berdasarkan tanggal,sehingga menyebabkan pekerjaan karyawan menjadi
terlambatdalam proses pencarian data dan membapdran yang ditujukan
kepada pmpinan dengan demikian sering terjadi permasalahan keterlambatan

karyawan dalam melapaan hasil arsip indulpenjualan ke pimpinan sering



terjadi kesalahan penulisan nama dan alamat pelangggmlangan data
pelanggan serta memutuhkan waktu yang lama dalam pencarian data.
Berdasarkan masalah tersebut, maka penulis mengajukan rancangan sistem
yang dapat memutizan pekerjaan karyawadalam nengarsipandatadata
Sehingga penulis mengambil sebuah judui Perancangan Sistem Aplikasi

Arsip Data Penjualanpada Toko Bahtera Motoro .

1.2. Rumusan Masalah

Banyaknya datalata penjualan yang harus diarsipkan dan dibuat dapor
penjualan kepada pimpinan, yang semuanya masih ditulis dengan tulisan tangan
secara manual. Untuk penyimpanan arsip masih dilakukan dengan menyimpan
dirak-rak lemari sesuai tanggalbulan dan tahun. Sehinggardapat kesulitan
untuk memwari data yang thginkan. Makadapat dirumuskan permasalahannya,
bagai mana merancang sistem aplikasi arsip penjualan pada toko batera motor.

Sehingga dapat memudahkan karyawan untuk mencari arsip data yang diinginkan.

1.3. Batasan Masalah

Pada penelitian kali ini, tempat pdiian hanya dilakukan ditoko bahtera
motor, pemlitian berfokus pada laporan arsip penjualan barang dan laporan

pengarsipan nota penjualan barang.

1.4. Tujuan Penulisan Laporan Praktek Kerja Lapangan

Adapun tujuan dari penyusunan laporan praktek kerja lapangaadalah
merancang sistem arsip penjualan barang untuk memberikan kemudahan dalam
pencatatamarsipdata penjualan dan penyimpargata pada Toko Bahtera Motor

yang selama ini masih manual



1.5. Metode Pengumpulan Data

Untuk mempermudah dan demi kelancaramypsunan Laporan Praktek
Kerja Lapangan (PKL) ini, penulis menggunakan beberapa meatetizdedalam
pengumpulan datdatanya Sehinga apa yang ditulis pada laporannya dapat di
pertanggug jawabkan dan berasal dari sumber yang jel@®de pengumpulan

datatersebutliantaranya :

a. Wawancara (Interview)
Wawancara adalah metode yang dilakukan dengan cara tanyh jawa
secara langsung dengan kariawgang meupakan bagian terkait

mengenadaa-data yang diperlukan dalam penulisan laporan ini.

b. Pengamatan(Observaion)
Observation merupakan proses pengamatan yangukdakterhadap
kegiatan sehatari khususnya mengenai proses pengarsipan yang
melibatkan berapa bagian terkait sehingga penulis dapat memperoleh
datadata yang diperlukan dalam penyusunan LaporantékaKerja
Lapangan melalui proses pengamatan sehingga penulis dapat mengambil

keputusan.

c. Tinjauan Pustaka (Review Of The Literature)
Merupakan teknik pengumpulan data denganggenakan buku buku
dan browsing dari internet yang berkaitan dengan obyek yhibahas
dengan data yang diperlukan, hal ini dimaksudkan agar penulis dapat
memecakan masalah berdasarkan tedeori yang ada dalam penulisan

laporan praktek kerja lapangan.



16. Sistematika Penulisan

Agar mendapatkan gambaran umum secara singgatdn ini, maka sistem

penyusunan laporan ini adalah sebagai berikut :

BAB | Pendahuluan

Bab ini berisikan latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan
masalah, tujuanpenulisan laporan praktek kerja lapangan, metode

pengumpulan data dan sisterkatpenulisan.

BAB Il Landasan Teori
Bab ini berisi tentang pengertian dagudul laporan dan definisiefinisi
yang terdapat dalatiterature yang berupa bukbuku dan makalah serta

pengertian menurut para ahli yang berkaitan dengan masalah yang dibahas

BAB Ill Gambaran Umum Perusahaan
Bab ini menguraikan tentang sejarah singkatoBahtera Motoyvisi dan

misi dan struktur organisasi Toko Bahtera Metota tugas pokok.

BAB IV Pembahasan
Bab ini menjelaskan tentang uraian kegiatan selama melakukan PKL,
analisis sistem yang sedang berjalan yang gikena olehToko Bahtera

Motor, usulan desain pengembangan sistem yang baru.

BAB V Simpulan dan Saran
Bab ini berisikan simpulan dan saran, simpulan yang merupakan
pernyataan singkat, jelas dan tepat tentang wgng diperoleh dari
permasalahan, saran memuat berbagai usulan atau pendapat yang dapat

digunakan sebagai masukan untuk perbaikan sistem.



BAB Il
LANDASAN TEORI

2.1 Perancangan

Definisi perancangan menurut -Bahra dalam buku yang berjudul
AnalisisdadDesai n Sistem I nfor masi adal ah: ipe
yangmemiliki tujuan untuk mendesign sistem baru yang dapat menyelesaikan
masalakhmasalah yang dihadapi perusahaan yang diperoleh dari pemilihan
alternatifsi st em yan@238erbai k. o (20
2.2 Sistem

Definisi sistem dalam buku yang berjudul Analisis Sistem Informasi
bahwa, Asuatu kumpul an atau ribelnpjpngnan da
terorgani sasi, saling berinteraksi, sal i

(Tata Sutarbi, 2012:3)

2.3 Penjualan

Pengertian penjualan Menurut Mulyadi dalam bukunya yang berjudul
Sistem Akuntansi, me ny e b u tgiktannyand t@rtinv a : Ape
dar i penjual an barang atau jasa baik sec:
Menurut Jerry J. Weygandt dalam bukunya yang berjudul Pengantar Akuntansi
menyatakan bahwa: Apenjual an merupakan |
barangdi al i hkan dari penj ual ke pembeli . o (:

Menurut Jerry J. Weygandt dalam bukunya yang berjudul Pengantar
Akuntansi bahwa jenis dan bentuk penjualan terbagi menjadi jenis,

diantaranyaaitu:



A. Penjualan secara kredit yaitu penjualan dilakukan aengara
mengirimkanbarang sesuai dengan pesanan dari pembeli dalam jangka
waktu tertentu dari perusahaan.

B. Penjualan secara tunai yaitu penjualan yang dilakukan apabila perusahaan
menjualproduk secara langsung kepada pembeli dan dibayar pada saat itu
jugaol eh pembeli . o0o(2005: 269)

2.4 Arsip

Kearsipan adalah sugbmoses mulai dari penciptaan, p@&maan,
pengumpulan, pengaturan, pengendalian, pemeliharaan  dan perawatan
serta penyimpanan berkas menwystemtertentu. Saadibutuhkandapatdengan
cepat dartepatditemukan. Bilaarsiparsip tersebutidak bemilai gunalagi,maka
harus dimusnahkan (Fadly,2011 :25).

Menurut Undangindang No0.43 Tahun2009. Arsip adalah rekaman
kegiatan atau peristiwa dalam berbagai bentuk noedia sesuai dengan
perkembangan teknologi informasi deomunikasi yangdibuat danditerima
oleh lembaga negara, pemerintah  daerah, lembaga pendidikan, perusahaan,
organisasi politik, organisasi kemasyarakatan, daerorangan dalam

pelaksanaakehidupan bermasyarakat, berbangsabganegara.

2.4.1 Definisi Arsip

Pengarsipan adalah proses pengaturan dan penyinme&aaman asl
original  record ), atau salinannya, sehingga rekaman tersebut dapat
ditemukan dengamudah sewaktwaktu diperlukan.

Menurut Haryadi (2009:45) arsip adalah sebagai pusat ingatan dan

informasi jika berkas diperlukan sebagai keterangan memberi data



kepada pegawai yang memerlukdata mengenai hasilhasil kegiatan

dan pekegan padanasalampau.
2.4.2 Klasifikasi Arsip

Klasifikasi arsip adalah penggolongan dan pengelompokkaip atas
dasarperbedaan dapersamaan yangda.Klasifikasi diperlukandalam rangka
pemberkasarecord Pemberkasan merupakan penempatan sesgngguhnya
recordyang berkaitan dalam suatu wadah penyimpanastorgge container
atau folder atau file ), dengan tujuan agamudah ditemukan saadtendak
digunakan.
2.4.3 Cara Kerja Arsip TIK (Teknologi Informasi Komputer)
1. Memindahkan dokuem

Penangkapan inneliputi dokumenapayang ditangkap, termasuk juga

siapa yang boleh mengaksescordtersebut dan berapa lamecordtersebut
disimpan.Record elektronik yang tercipta dari awal penciptaan penangkapan
dokumen dapat secarangmsung diintegrasikan dengan sistem pengelolaan
arsip elektronik, namun untulecord yang merupakan hasil digitalisasi maka
ada beberapa cara dalam memindahkanord cetak ke dalam sistemecord

elektronik

Metode yangligunakan dalam mengalihegiakan dokumen antatain :
1. ScanningPemindaian)
Alihmedia dengan menggunakacanningataumemindaidokumen
Y angakanmenghasilkan datgambar yanglapatdisimpan dkomputer

2. ConversionKonversi)



Mengkonversi dokumen adalah proses mesigu dokumen word
processoratau spreadsheemenjadi datagambar permanen untukisimpan
padasystemkomputerisasi.

3. Importing (Pengimporan)

Metode inimemindahkan datecaraelektronik sepertdokumenoffice (e-
mail), grafik atau data videke dalam sistem pengarsipan dokumen

elektronik.

2. Menyimpan dokumen

Setelahrecord dipindahkan dalam sistem matezord harus disimpan seara
benar. Sistem penyimpanan inib& dapat mengantisipasi perubahan teknologi
baik hardware maupunsoftvare peningkatan jumlah dokumen, dan bertahan
dalam waktu yang lama. Sistemkomputerisasi has mendukung alat
penyimpanan yang sekarang tersedia jdga yang akamatng halini untuk
memberikan kepastian penggunaan seetayimpanarnfangka panjag.
Mediapenyimpanan yanbiasdijadikanalternativepemilihan :

1. MagneticMedia(Hard Drives)

2. MagneteOptical Storage

3. Compact Dis(CD)

4. Digital Versatile DisqDVD)

5. WORM(Write OnlyReadMany)
3. Mengindekokumen

Recorddalam bentuk cetak dikelola demgmelakukan pelabelarsortir,
Record dalam bentuk cetak dikelola dengan melakukan pelabelasyortir,

indeksditempatkan dalarnfolder dan dimasukkan  dalanfilling cabinet



sehinggarecord mudah untuk ditemukan. Begifuga denganrecord elektronik,
perlu adanya motode untuk mengelodgord agarmudah dipahami pengguna
untuk saatini maupun untuknasayangakandatang.Klasifikasi adalahproses
identifikasi kategori ataukategori aktifitas bisnis damecord yang mereka
ciptakan darpengebmpokaannya kedalafile untuk memberikan  diskripsi,
control, links dan menentukan  status disposisi dan al&&sgindekn pada
record elektronik sama pentingnya seperti padacord yang tercetak karena
indeks berguna untuk meletakl@dantemu kembalrecord atau informasi gng
benar. Pengindeka pada record elektronik hanpir sama denganrecord
tercetak, hanya saja unit kerja menjteld dan subjek menjadieywordsFields
padaindeks dapat digunakan untuk mengkategorikamkuchen, untuk melacak
tanggal pembuatan atau retemscor data untuk memasukkan subjek.
Pemberian nampadasubjekharusbisa meperminkan isiataujuga unitkerja
padabentuk cetaknya sepertKkeuangan. Metode dalamengelola pengindek

recordelekronik :

1. Index Fieldsyang menggunakan kata kunci sebagai metode
tradisional yangdigunakan dalam record cetak. Misalnya nomor
surat, tanggal dakarakteristik yangdain.

2. Full-text Indexing)yaitu dengancara menginstal Isoftware Optical
Character RecognitiofOCR), proses ini membaca halaman ydng
scandan kemudian mengindeks setiap kata.

3. Folder ataufile structure,sistem ini menyediakan metodasual
dalam pencaan dokumen. Record cetak dapat dari demgan

melihat struktmya didalam filling cabinet. Manajemen reord



elektronik juga harusmempunyai kemampuan yang samalam
menciptakan kembadiystentiiling ini dengarberbagai tingkatan.
4. Useandracking ( penggunaan damelacakan)

Penggunaan recordadalah transaksi manajemerrecordyang harus
ditangkap olehsystem sebagaibagian dari meta data. Penggunaarecord
mercerminkan aksederhadaprecord dan statusdiposisi. Pelacakanterhadap
penggunaan dan keberadaaaord merupakan sistem keamanan organisasi.
Pelacakan berfungsintuk memastikan bahwa orang ydmeghak yang diberizin
untuk mengaksegecord tersebut.Dalam systemrecord elektronik pelaakan
penggunaan record secara otomatis akan ditangkap oleh transaksensist
Sistempelacakan harugiasa memastikan lamanya waktu dpeargerakamecord

selaluterekam atakeberadaanecord selaluterlacak.

5. Mengontrol Akses

Hal ini merupakan aspek terpenting dalam manajememord elektronik,
karena semua yangrhulung dalamjaringan dapat mengakses daembaca
record tersebut. Sehingga perlu ada tingkayang berbeda dalam antar
penggunamempertimbangkafektor kerahasiaan dan keamameagord. Keter
sediaan record yang luas dan akses yang fleksisbeendan menyediakan
beberapa cara dalam mengaksesordtersebut. Manajememcord elektronik
harus dapat memenuhi kebutuhan masnaging pengguna dengbokasiyang
berbedaKeamanan yangomprehensif Manajemen arsip haraseningkatakan
contol akses yang kompreshensilan sederhana. Administrator sistem
mengontrol dokumempayang biagli akses, dilihat damli copy bahkan diedit

ataudihapus oletpengguna.



6. RetensRecord Elektronik
Dalam tateecord tradisional, ketikarecord tidak lagi mempunyai nilai
maka record tersebutakardimusnahkan danjika mempunyai nilaimakacord
tersebut akan terus disimpan. Ada dua pendekatan dalam melakukan retensi
record elektronik yaitu:
1. Retensi Dokumélradisional
Yaitu dengan melaporkankatakata yang terproses dimanacord
ditemukan padanasingmasing departemen dengan periode retecsird
yang dimaksud. Kelemahan pendekatan adgalahjudul harus saa persis
dantepat,record yang sarna mungkin mempunyai nama yaaghéda di

setiapdepartemen.

2. Retensi Dokumdrerdasarkan FungsianHubungan
Merupakan pendekatan yang dikembahkgnakhir tahun 8éan dengan
menggunakan hubungan sistematis dan menghubungkan seluruh data
elektronik berdasarkan fusig organisasi atas informasi yang ada.
Contohya keuangan, pemasaran, SDam lain-lain dengan menggunakan
kode yang sudah disepakati bersama tlatuang dalam buku pedoman.
Sistem penyimpanasudah menetapkan tanggal pemusnahan berdasarkan
rumustertentu.
2.5 Metode AnalisisPIECES
Metode Analisis yang digunakan adalah metoBéECESmenurut Wukil
Ragil, (2010:17)Metode PIECESadalah metodanalisis sebagai dasar untuk
memperoleh pokcekokok permasalahan yang lebibpesifik. Dalam

mengalisis sebuah sistem, biasanya akan dilakukan terhadap beberapa aspek



antara lain adalah kinerja, informasi, ekonomi, keamanan apligisiensidan
pelayanan pelanggan.  Analisis ini disebut dengBIECESAnNalysis
(Performance, Irdrmation, Economy, Control, Eficiency and Servié@glisis
PIECESIni sangat penting untuk dilakukan  sebelum mengembangkan
sebuah  sistem informasi karena dalam analisis ini biasanya akan ditemukan
beberapa masalah utanmaaupun madah yang bersifat gejaladari masalah

utama.Metode inimenggunakan enawariable evaluasi yaitu :

1.Performancg kinerja)

Kinerja merupakarvariable pertama dalam metode &ss PIECES.
Dimana memiliki peran penting untuk menilai kga proses atau
proseduryangada masih mungkin ditingkatkan kinerjanya, dan melihat sejauh
mana dan seberapa handalkah suatu sistem informasi dalam berproses untuk
menghasilkan tujuayangdiinginkan.

Cara MengukuPerformancealalamPIECES:

Suatu sistem dilihat apakah mampmengerjakan sejumlah perintah atau
penugasan dalam periode waktu yang telah ditentukan, dengan baik dan tanpa
hambatan drrors). Kemampuan sistem dalam merespon syasguntah atau
program pembatalaataupun permintaarterhadap suatu transaksi apakah cepat
atau lambat. Halini dapat disesuaikan juga dengeapability komputer yang
digunakandalam pemrosesan. Bila komponen dalam komputer untuk memenuhi
suaturequirementistem tinggi, maka seharusnygsponse timgang dperlukan

cepat.

2. Information(Informasi)



Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat diperbaiki sehingga
kualitas informasi yang dihasilkan menjadi semakin baik. Informasig
disajikan haruslah bené#enar mempunyai nilai yang berguna. Hial dapat
diukur dengan:
Output(Keluaran) : Suatu sistem dalam memproduksi keluaran.
Input (Masukan) : Dalam memasukkan suatu data sehingga kemudian diolah
untuk menjadi informasi yang berguna.
3. EconomigEkonomi)
Menilai Apakah prosedur yang ada samti masih dapat ditingkatkan
manfaatnya (nilai gunanya) atau diturunkan biaya penyelenggaraannya.
4. Control (pengendalian)
Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat ditingkatkan sehingga
kualitas pengendalian menjadi semakin baik, dan kemamgaamtuk

mendeteksi kesalahan/kecurangan menjadi semakin baik pula.
5. Efficiency(efisiensi)
Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat diperbaiki, sehingga
tercapai peningkatan efisiensi operasi, dan harus lebih unggul dasigtza
manual.
6. Service(layanan)
Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat diperbaiki kemampuannya
untuk mencapai peningkatan kualitas layanan. Buatlah kualitas layanan yang
sangat user friendly untuk end user (pengguna) sehingga pengguna

mendapatkanualitas layanan yang baik.

2.6.Tahapan



. Tahapdalampengarsipan konvensional

. TahapPengecekan

Langkah awalang dapat ditempuh dalam melaksanakan penataan arsip
adalah melakukan pengecekan terhadap kebenaran dan kelengkapan
berkas sepertimisalaylampiran. Dalam setiggrsipyangmasuk selalu di
sertai lembar disposisi hal ini untuk membubuhkan tanda paraf sebagai
bukti bahwa arsigersdout telah dibaca dan untuk memberikan perintah
agar arsip tersebut ditindak lanjuti. Tahap pengecekanjugatahap
dimanamemastikan bahwa ardgiprsebut telaklitindak lanjuti.

. Penyediaan Peralatan

Peralatan penataan arsip yatigerlukan antara lain,label agenda,
boksdanordner. Ordner dipergunakan sebagai wadah berkas arsip,
sehinggaarsip dapat dihimpun dalam satu wadalabel ditulis pada tab
untuk menunjukan isikelompok berkdabelni diselipkan pada setiap
ordner dan setiappox Boks dipergunakaontuk penyimpanan berkas
arsip.

. Penyusunan Berkas

Berdasarkan alfanumerik setelah dilakukan pengecekan berkaskas
disusun berdasarkan kelompok jenis sul@h masingmasingjenis surat
disusunmenurut nomourut surat.

. Lokasi simpan

Berkas arsipyang telah diberikode masalah, laludimasukan dalam

ordner-ordner yang tedh diberi label sesuai dengan



kode penyimpanannya. Setigpdner atau box diberi label keterangan
tahun dan kodemasalah agandah dalanmencarinya kembali.

2. Tahapdalampengarsipan mediarufoto

a. Tahappengecekan
Dalamtahappengecekan insetapfoto dilihat kembali untukmemastikan
foto yangakandiarsipkan telalselesaidi pergunakan untutahapproses
administrasi .
b. TahapPenyusunan
Pada dasarnya penyusunan arsip mediadaaradengan penyusunan
arsipkonvensional.
c. TempatPenyimpanan
Arsip mediabarrfoto disimpan dalanalbum fotodan dijaga dengan baik
agartetapdalamkeadaan kering,daidak lembab.
2.6.1 Flowchart Diagram
Flowchart Menurut Mulyadi dalam buku Sistem Akuntansi definisi Flowchart
yaitu flowchart adalah bagan yang menggankian aliran dokumen dalam sua
sistem informasi. Menurut AlBahra bin ladjamudin mengatakan bahwa:
Flowchart adalah bagabagan yang mempunyai arus yang menggambarkan
langkahlangkah penyelesaian suatu masaldfdowchart merupakan cara
penyajian dari sua algoritmaDari dua definisi diatas maka dapat disimpulkan
bahwa pengertianflowchart adalah suatu simbol yang digunakan untuk
merggambarkan suatu arus data ydeghubungan denganatu sistem transaksi
akuntansi.Menurut Jogiyanto terdapat lima macdmgan alir, yaitu sebagai

berikut :



1. Bagan Alir Sistem ( Systems Flowchart )

Merupakan bagan yang menunjukkan arus pekerjaan secara keseluruhan. Bagan
ini menjelaskan urutaarutan dari prosedyprosedur yang ada di dalam sistem.

2. Bagan Alir Dokume ( Document Flowchart )

Bagan alir dokumen atau disebut juga bagan alir formulir (form flowchart) atau
papework flowchart merupakan bagan alir yang menunjukkan arus dari laporan
dan formulir termasuk tembus#é@mbusannya. Bagan alir dokumen ini
menggunalin simboisimbol yang sama dengan yang digunakan di dalam bagan
alir sistem.

3. Bagan Alir Skematik $chematic Flowchait

Merupakan bagan alir yang mirip dengan bagan alir sistem, vyaitu untuk
menggambarkan prosedur didalam sistem. Perbedaanya adaghn alir
skematik selain menggunakan simiohbol bagan alir sistem juga menggunakan
gambargambar komputer dan peralatan lainnya yang digunakan. Maksud
penggunaan gambgambar ini adalah untuk memudahkan komunikasi kepada
orangorang yang kurang pahatengan simbesimbol bagan alir. Penggunaan
gambargambar ini memudahkan untuk dipahami, tetesulit dan lama
menggambarnya.

4. Bagan Alir ProgramRrogram Flowchar

Merupakan bagan yang menjelaskan secara rinci larigkgkah dari proses
program.Bagan alir program dapat terdiri dari dua macam, yaitu Bagan Alir
Logika Program ( Program Logic Flowchart ) dan Bagan Alir Program Komputer
terinci ( Detailed Computer Program Flowchart ).

5. Bagan Alir ProsesRrocess Flowchajt



Merupakan bagan alyang banyak digunakan di teknik industiagan alir ini

juga berguna bagi analis sistem untuk menggambarkan proses dalam suatu
prosedur. Bagan alir proses selain dapat menunjukkan kegiatan dan simpanan
yang digunakan dalam suatu prosedur, dapat juga médkan jarak kegiatan

yang satu dengan yang lainnya serta waktu yang diperlukan oleh suatu kegiatan.
Menurut Krismiaji simbol dari bagan alir ( flowchart ) adalah sebagai berikut ini :

Tabel 21 Simbol Flowchart

No | Simbol Pengertian Keterangan
Digunakan untuk memulal
) | mengakhiri, atau titik henti dalat
( Terminal ) digunakan untuk menunjukkan pih
eksternal.

Sebuah dokumen atau laporé
dokumen dapat dibuat dengan tang
Dokumen atau dietak oleh komputer.

Kegiatan Sebuah kegiatan pemrosesan vy
Manual dilaksanakan secara manual.

Arsip dokumen disimpan dan diaml
secara manual. Huruf didalamn

4. Arsip menunjukkan cara pengurutan arg
N = Urut Nomor; A = Urut Abjadf =
Urut Tanggal.

Input / Output;| Digunakan untuk menggambark
Jurnal / Bukul berbagai media input dan outp
Besar dalam sebuah bagan alir program.

Disk Bermagnit| Data disimpan secara permanen p
disk bermagnit.

Penghubung




7. Pada Halamal Menghubungkan bagan alir yal
Berbeda berada dihalaman yang berbeda.
8. Pemasukan Entri data alat oleh on line sepe
Data On Line | terminal CRT dan komputer pribadi.
Sebuah fungsi perasesan yan
Pemrosesan dilaksanakan oleh komputer biasar
9. Komputer menghasilkan perubahan terhad
data atau informasi
10.
» | Arus Dokumen| Arus dokumen atau pemrosesan; g
atau normal adalah ke kanan atau
Pemrosesan bawabh.
11. <> Keputusan Sebuah tahap pembuatan keputusa
Penghubung | Menghubungkan bagan alir vyau
12. Dalam Sebual berada pada halaman yang sama
Halaman
Digambarkan  dengan  menup
13. II Dokumen simbol dokumen dan pencetak|
Rangkap nomor dokumen dibagian dep

dokumen pada bagian kiri atas.

Sedangkan menurut Mulyadimbol dari bagan alir flowchart ) adalah sebagai

berikut ini :

Tabel 22 Simbol Flowchart

No

Gambar

Nama

Keterangan




C) Mulai / berakhir| Menunjukkan awal dan akhir sua
1 ( Terminal ) sistem akuntansi
Menunjukkan dokumen sebagai ya
Dokumen .
2 digunakan untuk merekam dg
(Document) - :
terjadinya suatu transaksi
3 w Operasi Manual Merupakan proses yang dikerjak
secara manual
— Garis Aliran| Menunpkkan arus data  anti
4 . )
(Flow Line) simbol/proses
Menunjukkan pilihan yang aka
5 <> Decision dikerjakan atau keputusan yang ha
dibuat dalam proses pengolahan dat
6 Connector (On| Digunakanuntuk penghubung dala
page connector) satu halaman
- Q Connector  (of Digunakan untuk penghubung berbe
page connector) halaman
Digunakan untuk menyimpan da
sebagai arsip secara manual (
sementar a, j diskmpan
8 Off line storage |me nur ut abj ad, A
W menur ut nomor da
disimpan menurut kronologis ate
tanggal
i T > . .
9 Off line storage Dlgunal_<an _untuk menyimpan da
sebagai arsip secara manual

2.6.2. PengertianMySQL



Menurut Nugroho, Adi (201:275) SQL merupakan Singkatan dari
StructureQuery Languageyang digunakan untuk mendefinisikan struktur data,
memodifikasi data pada basis data, menspesifikasikan batasan keamanan
(security),hingga pemeliharaan kinerja basis data.

Relational Database Magement System (RDBM&ng dikembangkan
oleh sebuah perusahaan pengembangan perangkat lunak bstya@ia AB
yang bertempat di Swedia. MySQL didistribusikan secara gratis di bawah lisensi
GPL(General Public Licensgdli mana setiap orang bebas menggunadkgSQL,
namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang bersiéested sourcatau
komersial.

MySQL menggunakan standar SQBtructures Query Languageyaitu
bahasa standar yang paling banyak digunakan untuk mengiatabasedapatdi

lihat pada gambradi bawah ini :

“En File Edit Favorites DB Table Objects  Tools Powertools Window Help

KPP VD E[EE (B rosieesceced ~| SP DR G| B-40B-PRETBLRDE A

d mn@local unery‘Ea QueryBuilder T4 SchemaDesigner x
4 g information_schema Autocomplete: [Tab]->Next Tag. [Ctrl+Space]-=List Matching Tags. [Ctrl+Enter]-=List All Tags.
£ mysql
1
# B phpmyadmin
o @ test
4 I b
E2 1 Result ‘0 2 Messages % 3 Table Data = 4 Objects @ 5 History
HEEE
Rebuilding tag file completed Exec: 00:00:00:000 Total: 00:00:00:000 0 row(s) Connections: 1 Reqistered To: DediEfendi

Gambar2.1 TampilanMySQL

2.6.3. Unified Modeling Language(UML)



Unified Model Language (UML)  merupakan serangkaian
standar konstruksi model dannotasi yang secara khusus dirancang untuk
pengembangan objeotiented (Sazinger, Jackson, danBurd, 2010:24@ndel
darikomponersystemyangmenggunakan UMLpneliputi :

1.Activity Diagram

2.EventTable

3.UseCaseDiagram

4.UseCaseDescription

5.Sequence Diagram

6.Updated ClasBiagram

7.Communication Diagram

8.UserInterface

2.6.4.Tujuan UML
TujuanUML antaralain:

1. Memberikan modelyang siap pakai, bahasa pemodelan visual yang
ekspresif untuk mengembangkan  dan saling menukar model
dengan mudah dan dimengerti secaram.

2. Memberikan bahasa pemodelg@ang bebas darberbagai balsma
pemrograman dan proses rekayasa.

3. Menyatukan praktekraktek terbaik yanterdapat dalampemodelan.

Untuk membuat suatumodel, UML memiliki diagram grafis sebagai
berikut :

1. ClassDiagram

2. ObjectDiagram



3. Usecasdiagram

4. Sequence Diagram
5. Cdlaboration Diagram
6. StatecharDiagram

7. Activity Diagram

o

Component Diagram
1. Diployment Diagram
a. ClassDiagra
Diagram kelas atatiassdiagram menggambarkan struktur systam
segi pendefinisian keldglas yang akan dibuat untuk membangun
sistem. Kelas memiliki apgangdisebut atributlanmetode ataoperasi.
b. Atribut merupakan variabelvariabel yang dimiliki oleh suatu
kelas
c. Operasi atau metode adalah fungsingsi yang dimiliki oleh
suatukelas
Simbolsimbol yang digunakan  whk pembuatan class diagram dapat

dilihat padatabé 2.3 sebagaberikut :

Tabel 23 SimbolsimbolClassDiagram

Simbol Keterangan
Package
package merupakan sebuah bungkusan dari satt
1 .
P lebih kelas
Kelas

nama_kelas

kelas pada struktur sistem

+atribut

+operasi])




antarmukd interface

O sama dengan konsep interface dalam pemrogran
nama_interface berorientasi objek

asosiasi / association

relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi
biasanya juga disertai dengan multiplicity

asosiasi berarah / )
directed association relasi antar kekdengan makna kelas yang satu

digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi biasany

_— .
Jjuga
disertai dengan multiplicity
Generalisasi
—> relasi antar kelas dengan makna generalisasi

spesialisasi (umum khusus)

kebergantungan /
dependency relasi antar kelas dgan makna kebergantungan
s antar kelas

agregasi / aggregation
_— relasi antar kelas dengan makna sefmagian
(whole-part)

A. Object Diagram

Diagram objek menggambarkan struktur sistem dari segi penamaan objek
dan jalannya objek dalam sistem. Pada diagraéjkoharus dipastikan semua
kelas yang sudah didefinisikan pada diagram kelas harus dipakai objeknya, karena
jika tidak, pendefinisian kelas itu tidak dapat dipertanggung jawabkan.
B. Use casdiagram

Use caseatau diagram use casemerupakan pemodelan untulelakukan
(behavior)sistem informasi yang akan dibubéitse casenendeskripsikan sebuah

interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat.



Secara kasayse casaligunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di
dalam sebah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi
fungsi itu.Simbolsimbol yang digunakan untuk pembuatesecasediagram

dapat dilihat pada tabel®sebagai berikut:

Tabel 24 SimbotsimbolUse casdiagram

Simbol Deskripsi

Use Case
Fungsionalitas yandisediakan sistem sebagauit-

unit yang salingbertukar pesan anatar uratau
Nama Use Case aktor, biasanyadinyatakan dengamenggunakar

kata kerja di awal frase narnae case.

Aktor / Actor Orang, proses, atau sistem lain yang berinter
dengan sistem informasi yang akan dibuat di
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, |
walaupun simbol dari aktor adalah gambar (
orang, tapi aktor belum tentu emupakan orang

Nama Aktor Baiasanya dinyatakan menggunakan kata bt
diawal frase nama.

Asosiasi / association Komunikasi antara aktor dan use case Y
berpartisipasi pada use case atau use case me
interaksi dengan aktor.




Ekstensi Extend

«extends»

Relasi usecase tambahan ke sebuah use
dimana use case yang ditambahkan dapat be
sendiri walau tanpa use case tambahan itu,
dengan prinsipinheritance pada pemrograma
berorientasi objek, biasanya use case tamb
memiliki nama depan yang sama dengee case
yang ditambahkan, misal

Validasi Usemame

<<Extend>>

Validasi User
Validasi Siik Jari

Arah panah mengarah pada use case
ditambahkan

Generalisai /

Generalization

»
»

Hubungan generalisai dan spesialisai (um
khusus) anatara dua buah use case dimana f
yang satu adalah fungsi yang lebimum dari
lainnya, misalnya

Mengelola

Arah panah mengarah pada use case yang me
generalisasinya (umum)




Menggunakan/ Includg Relasi use case tambahan ke sebuah use
uses dimana uase case yang ditambahkan memerl
_ use case inibuat menjalankan fungsinya at
<<include.>> . sebagai syarat dijalankan use case ini

Ada dua sudut pandang yang cukup beasr men
include di use case :

1 Include berarti use case yang ditambah

«uses» akan selalu di panggil saat use c
tambahan dijalankan, misal pada k&
berikut:

Validasi user name

<<include>> 4

1 Include berarti use case yang di tamba
akan selalu melakukan pengecekan apa
use case yang akan ditambahkan tg
dijalankan sebelum use case tamba
dijalankan, misal pada kasus berikut :

Validasi user

U

<<include>>

Kedua interpretasi di atas dapat dianut salah
atau keduanya tergantung pada pertimbangan
interpretasi yang dibutuhkan.

C. Sequenc®iagram

Sequencaliagram menggambarkan kelakuan objek pagse casedengan
mendeskripsikan waktu hidup objek daessageyang dikirimkan dan diterima
antar objek. Oleh karena itu untuk menggamBequencaliagram maka harus
diketahui objekobjek yang terlibat dalam sebuabke casdeserta metodmetode

yang dimiliki kelas yang diinstansiasi menjadi objek itu.



Banyakny Sequencediagram yang harus digambar adalah sebanyak
pendefinisiaruse casgzang memiliki proses sendiri atau yang penting seusga
case yang telah didefinisikan interaksi jalannya pesan sudah dicakup pada
Sequencaliagram sehingga semakin banyalse cae yang didefinisikan maka
Sequenceéiagramyang harus dibuat juga semakin banyak.

Simbotsimbol yang digunakan untuk pembuatsquence diagrardapat
dilihat pada tabel 8.sebagai berikut:

Tabel 25 Simbolsimbol Sequenc®iagram

Simbol Keterangan

Garis hidup /Lifeline

Menyatakan kehidupan suatu objek

Objek
nama objek : Menyatakan objek yang berinteraksi pesan
nama kelas
Waktu aktif
Menyatakan objek dalam keadaan aktif (
:| berinteraksi pesan

Pesan tipe create
<<Create>>

Menyatakan suatu objek membuat objek yang |
arah paah mengarah pada objek yang dibuat

.
L

Pesan tipeall
1 - nama method() Menyatakan suatl_J obj_ek mem_a_nggil ope_re_lsi/me
> yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri

Pesan tipsend

1 : masukan

Menyatakan bahwa sutu objek mengirimk
data/masukan/informasi ke objek lainnya, arahaje
> mengarah pada objek yang dikirimi

Pesan tipeeturn Menyatakan bahwa suatu objek vyang te
1 - keluaran menjalankan suatu operasi atau metode menghas

suatu kembalian ke araltertentu, arah pana

mengarah pada objek yang menerima kembalian

Y




Pesan tipelestry

- Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup objek y
4>|:| lain, arah panah mengarah pada objek yang dial
: sebaiknya jika adereatemaka adalestroy

X

D. Collaboration Diagram

Collaboration Diagrammengelompokkamessag@ada kumpulan diagram
sequencemenjali sebuah diagram. Dalam diagram kblarasiyang dituliskan
adalah operasi atametode yang dijalankan antara objek yang satu dan objek
lainnya secara keseluruhan, oleh karena itu dapat diambil dari jalannya interaksi
pada semua diagram sekuen. Penomaronatode dapat dilakukan berdasark
urutan dijalankannnya metode ataperasi diantara objek yang satu dengan objek

lainnya atau objek itu sendiri.

E. StatechartDiagram

SatechartDiagrammenunjukkan kondisi yang dapat dialami atau terjadi pada
sebuah obje sehingga setiap objek memiliki sebuah diagram status. Diagram
status diadopsi dari penggambaran kondisi mesin sfatage maching yang
menggambarkan status apa saja yang dialami oleh mesin, misalnya mesin

pembelian kopi dengan uang koin.

F. ActivityDiagram

Diagram aktivitas atauactivity diagram menggambarkanworkflow (aliran
kerja) atau aktifitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu diperhatikan
disini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa

yang dilakukan letor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem.



Simbolsimbol yang digunakan untuk pembuatactivity diagram dapat
dilihat pada tabel B.sebagai berikut:

Tabel 26 Simbolsimbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi
Status awal
Status awal aktivitas sistem, sebuah diag
‘ aktivitas memiliki sebuah status awal
aktivitas
Aktivitasu Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasalr

di awali dengan kata kerja

Percabangan / decision
Asosiasi percabangan dimana jika ada pili
<> aktivitas lebih dari satu

Penggabungan / join
Asosiasi penggabungandimana  lebih ¢
. satuaktivitas digabungkanmenjadi satu

Status akhi@ Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diag
aktivitas memiliki sebuah status akhir.

G. Component Diagram

Diagramkomponen atagomponent diagrardibuat untuk menunjukkan
organisasi dn ketergantungan diantara kumpulan komponen dalam sebuah
sistem.Diagram komponen fokus pada komponen sistem yang dibutuhkan dan
ada di dalam sistem.
H. Diployment Diagram

Diagram deploymerdtaudeploymentiagram menunjukkan konfigurasi

komponen dalam pres eksekusi aplikasi.

2.7 Metode Pengembangan Sistem

2.7.1Metode Waterfall



Metode Waterfall Menurut Pressman (2015:42), model waterfall adalah
modelklasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam membangun software.
Nama model i ni s eelma n aSremgyuee na d all a Morfdleil ro . |
di sebut juga dengan fAclassic |ife cyclebo
ke dalam model generic pada rekayasa perangkat lunak dan pertama kali
diperkenalkan oleh Winston Royce sekitar tahun 1970 sehingya skanggap
kuno, tetapi merupakan model yang paling banyak dipakai dalam Software
Engineering (SE). Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan
berurutan.Disebut dengan waterfall karena tahap demi tahap yang dilalui harus
menunggu selesainyaht@p sebelumnya dan berjalan berurutan.

Fasefase dalam Waterfall Model menurut referensi Pressman :

| Comunication —
Project Iniiaion & || FranNINg !
- —— Modelin )
Requrements Estimating, |- - g > Construction | _| Deployment
Gathering Scheduiing, Analysss & Delivery,
» Tracking Design e& Test Support,
Feedback

Gambar 2 Waterfall Pressman (Pressman, 2015:42)

1. Communication (Project Initiationlan Requirements Gatheringbebelum
memulai pekerjaan yangbersifat teknis, sangat diperlukan adanya
komunikasi dengan customer demi memahami dan mencapai tujuan yang
ingin dicapai. Hasil dari komunikasi tersebut adalah inisialisasi proyek,
seperti menganalisis permasalahan yang dihadapi dan mengumpulkan data
da@a yang diperlukan, serta membantu mendefinisikan fitur dan fungsi
software. Pengumpulan dafata tambahan bisa juga diambil darnal,

artikel, dan internet.



2. Planning (Estimating, Scheduling, Trackingyahap berikutnya adalah
tahapan perencanaan yangmelaskan tentang estimasi tugagas teknis
yang akan dilakukan, resikesiko yang dapat terjadi, sumber daya yang
diperlukan dalam membuat sistem, produk kerja yang ingin dihasilkan,
penjadwalan kerja yang akan dilaksanakan, dan tracking prosesjpanger
sistem.

3. Modeling (AnalysisdanDesign) Tahapan ini adalah tahap perancangan dan
permodelan arsitektur sistem yang berfokus pada perancangan struktur data,
arsitektur software, tampilan interface, dan algoritma program. Tujuannya

untuk lebih memahangambaran besar dari apa yang akan dikerjakan.

4. Construction (Codelan Test) Tahapan Construction ini merupakan proses
penerjemahan bentutesain menjadi kode atdahasa yang dapat dibaca
oleh mesin. Setelah pengkodean selesai, dilakukan pengujianaieiattm
dan juga kode yang sudah dibuat. Tujuannya untuk menemukan kesalahan
yang mungkin terjadi untuk nantinya diperbaiki.

5. Deploymen (Delivery, Support, Feedback) Tahapan Deployment
merupakan tahapan implementasi software ke customer, pemeliharaan
software secara berkala, perbaikan software, evaluasi software, dan
pengembangan software berdasarkan umpan balik yang diberikan agar
sistem dapat tetap berjalan dan berkembang sesuai dengan fungsinya.
(Pressman, 2015:17Kapan seb&nya metode waterfall igunakan Ada

teoriteori yang menyimpulkan beberapa hal, yaitu :



1. Ketika semua persyaratan yang diajukan sudah dipahami dengan baik
pada awal pengembangan program

2. Definisi produk bersifat stabil dan tidak ada perubahan yang dilakukan
saat pengembangantuk alasan apapuleh karena itu, teknologi yang
digunakan juga harus sudah dipahami dengan baik

3. Menghasilkan produk baru, atau produk dengan versi baru. Sebenarnya,
jilka menghasilkan produk dengan versi baru maka itu sudah termasuk
incremental developant, yang setiap tahapannya sama dengan metode

watefall kemudian diulangilang

Porting produk yang sudah ada ke dalam platform baru Dengan demikian,
metode waterfall dianggap pendekatan yang lebih cocok digunakan untuk proyek
pembuatan sistem baru damga pengembangan software dengan tingkat resiko
yang kecil serta waktu pengembangan yang cukup lama.Tetapi salah satu
kelemahan paling mendasar adalah menyamakan pengembangan hardware dan
software dengan meniadakan perubahan saat pengembangan.Padahal, erro
diketahui saat software dijalankan, dan perubgie&anbahan akan sering terjadi.
Keuntungan menggunakan metode waterfall adalah prosesnya lebih terstruktur,
hal ini membuat kualitas software baik dan tetap terjaga. Dari sisi user juga lebih
menguntungka, karena dapat merencanakan dan menyiapkan kebutuhan data dan
proses yang diperlukan sejak awal. Penjadwalan juga menjadi lebih menentu,
karena jadwal setiap proses dapat ditentukan secara pasti. Sehingga dapat dilihat
jelas target penyelesaian pengemiz@ngrogram. Dengan adanya urutan yang
pasti, dapat dilihat pula perkembangan untuk setiap tahap secara pasti. Dari Sisi

lain, model ini merupakan jenis model yang bersifat dokumen lengkap sehingga



proses pemeliharaan dapat dilakukan dengan mudah. Kelemaraygunakan
metode waterfall adalah bersifat kaku, sehingga sulit melakukan perubahan di
tengah proses. Hal ini akan memakan waktu yang lebih lama. Karena jika proses
sebelumnya belum selesai sampai akhir, maka proses selanjutnya juga tidak dapat
berjalan Oleh karena itu, jika terdapat kekurangan dalam permintaan user maka
proses pengembangan harus dimulai kembali dari 12 awal. Karena itu, dapat
dikatakan proses pengembangan software dengan metode waterfall bersifat
lambat. Kelemahan lainnya menggunakagtade waterfall adalah membutuhkan
daftar kebutuhan yang lengkap sejak awal.Tetapi, biasanya jarang sekali customer
yang dapat memenuhi itu.Untuk menghindari pengulangan tahap dari awal, user
harus memberikan seluruh prosedur, data, dan laporan yangkiéingnulai dari

tahap awal pengembangan.Tetapi pada banyak kondisi, user sering melakukan
permintaan di tahap pertengahan pengembangan sB&rgan metode ini, maka
development harus dilakukan mulai lagi dari tahap awal.Karena development
disesuaikan degan desain hasil user pada saat tahap pengembangan awal. Di sisi
lain, user tidak dapat mencoba sistem sebelum sistem-benar selesai. Selain

itu, kinerja personil menjadi kurang optimal karena terdapat proses menunggu
suatu tahap selesai terlebih deh@Wleh karena itu, seringkali diperlukan personil
yang 8mkultiedo sehingga mini mal dapat

berikutnya. (Pressman, 2015:43).

me m



BAB Il
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

3.1 Sejarah Perusahaan

TOKO BAHTERA MOTOR Distributor LampungArea tanjung karang
bandarlampungmerupakarsalahsatubentukperusahaalswastayang bergerak
dibidang SUKU CADANG roda duauntuk kepentinganumumToko Bahtera
Motor Distributor Lampung Areatanjungkarang bandar lampuriresmikan
padatanggal  14Julil979 Tanjung karang pusatsejak tahun 2001 TOKO
BAHTERA MOTOR Tanjung karang Bandatampung dipinpin oleh DENY

SAPUTRANhingga sekarang

3.2Visi, Misi, dan Tujuan Toko Bahtera Motor
3.2.1Visi

Membuat costumer puadan menjaga keutuhan kondisi mesin pada
umumnya, sertenembuat costumer kemb#gi.
3.2.2.Misi

Untuk dapat mencapaivisitersebutmaka, TOKO BAHTERA MOTOR
mempunyamisi sebagaberikut:

1. menjual poduk yang berkualitas tinggi

2. Menjalankan usaha yang berwawasan lingkungan.
3.2.3. Tujuan

Menyediakanalatalat seperpak motor yargerkualitasbagi kepentingan

umum dan sekaligus akumulasi profit berdasarkarnprinsip pengelolaantoko.



Mengusahakarpenyediaan alatalat seperpak motodalam jumlah dan mutu
yang memadaiengartujuan:
a. Meningkatkan kesejahtera andan kemak muran rakyat secara
adildanmenta sertamendorongpeningkatarkegiatanekonomi.
b. Mengusahakan keuntungan agar dapat membiayai pengembagan,
Merintis kegiatankegiatanusahamenyediakaralatalat seperpak motor
c. Menyelengarakanusahausaha lain yang menunjang penyediaanalat

motorsesuadengarperaturarperundag-undangan yang berlaku.

3.3 Struktur OrganisasiTOKO BAHTERA MOTOR

PEMILIK TOKO

Pelayan Toko Bag.Gudang Kasir Manager

Gambar3.1 Struktur Organisasi

3.31. TugasPokok
1. Pemiliktoko
a. Bertanggungawabpenuhdalamperusahaagangbeliaupimpin
b. Monitoring pendapatapenjualarseperpak motor
c. Monitoring omzetperjualanseperpalperbulan.
d. Monitoring stok tunggakampelanggansertasecaraefisiensesuai penggelo

laanyangbaik berdasarkakebijakanperusahaan.



1. kariyawan

a. Pelayan Toko melanyani pelanggan dalam pembelian sparepart motor

b. Bag. Gudang : engecek stok persediaan barang

c. Kasir : mencatat nota penjualdrarang dan menghitung jumbelah barang
storan

d. Manager : bertugas atau bertanggung jawab atas karyawan dan toko.



BAB IV
PEMBAHASAN

4.1 Laporan Aktifitas SelamaPraktek Kerja Lapangan

Penelitianini dilakukanpadaloko Bahtera Motor yangeralamat di jalan
kartini No.15 Tanjuncgkarang Bandar Lampung. Toko bahtera Motor merupakan
toko penjualan aladlat dan keengkaparmspeda motor, menyediakan pemesanan
alatalat custem motemotor kelasik. Brikut ini kegiatankegiatan yang di

lakukanselama PKL yaitu mmbantu bagian pengarsipan data pelanggan.

4.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Berikut ini adalah prosedur penggan yang sedang berjalan pada toko
Bahtera Motor.
1. Pembeli melakukan pemesanan kepada karyawan toko sesuai barang yang
dibutuhkan pembeli.
2. Karyawan melakukan pencatatan pembelian barang pada nota penjualan
tiga rangkap dan melihat barang ada atau tidak.
3. Karyawan menghitung total bayar keseluruhan.
4. Kemudian setelah proses transaksi penjualan nota diberikan legrada
5. Admin memeriksa nota penjualan, setelah selesai memberikan kembali ke
karyawan.
6. Karyawan memberikan satu nota penjualan ke pelanggan,
kemuian sisa nota penjualan di arsipkan perbuliagram konteks digambar

atau dibuat berdasarkan gambBawmapyang sebelumnya telah dibuat mengikuti



alur prosedur atau proses yang sedang berjalan. Diagram konteks Sistem
Informasi pembelian dan penjualgrarepartyang beralan

4.2.1Bagan Alir Dokumen Arsip penjualan pada toko bahtera motor

Perancangan Sistem Aplikasi Arsip Data Penjualan Pada Toko BAHTERA MOTOR

Pelanggan Karyawan Gudang Keuangan

Nota Barang
Yang Tersedia

Nota barang

Barang
Pesanan

Cetak Nota
Barang

Cetak
Tagihan

wot,|
100X 314

Proses
Order
Stock

Barang ﬂ
Pesanan

YA
ia

Nota Barang
Yang Tersedia

Gambar4.1 FlowchartProseduSistemBerjalanPengarsipan Yang Berjalan
4.2.2Perbedaan Sistem Yang Berjalan dengan Sistem Yang Diusulkan
Sistem Yang Berjalan :

1. Pebnggan memesan barang yang akan dibeli.

2. Karyawan menerima lalu enulisdan merekaplatapesanamelanggan.

3. Karyawan melakukan transaksi dengan pelanggan.

4. Kemudian karyawan mencetak nota penjualan yang sudah ada data
pemesanan.

5. Proses selanjutny@agian gdang mengecestock barang dan
mengambilkan barang pesanan

6. Selanjutnya memasukkatock data banrang.



7. Bagian keuangan mencetak nota tagihan berdasarkan harga barang dan
jumlah beli.
8. Kemudian nota tagihanloitlikan ke pelanggasesuai jumlah pembelian

danharga barang.

Sistem Yang Diusulkan :
1. Admin Login atauMasuk dengan Nama dan Kata Sandi.
2. Admin Mengecek data berkas pelanggan.
3. Menginputkarataumemasukkan data berkas pelanggan.
4. Data berkas tersimpandditabase
5. Admin dapat mengubah data pelanggan dan .
6. Pencarian data pelanggan lebih cepat dengan memasukkan ID pelanggan.
7. Admin dapat mencetak laporan rekap arsip per periode.
Kelebihan Sistem Baru Yang Diusulkan :
1. Sistem keamanaAdmin harus masuk dengarserdanpassword.
2. Data pelanggan tersimpan di daaeuntuk mencegah kehilangan data.
3. Pencarian data pelanggan lebih cepat dengan memasukkan ID pelanggan.

4. Admin dapat mengubah data para pelanggan.

4.3 Perancangan Sistem

4.3.1 Menentukan Kebutuhan Dasar
Penulismelakukarnpengumpularkebutuhardasardengancaramengaalisis

systemyang sedangoerjalandan melakukantanyajawab denganparapengguna

system serta menentukanperangkatkeras dan perangkatlunak yang akan

digunakaruntuk Sebagai bahan perbandingannya mengunakan analisis PIECES.



Tabel4.1 AnalisisPIECES

NO Bagian Sistem Baru Sistem Lama
PIECES
kinerja karyawan dapat| Lambatnya pengarsipar
dilihat dari kemampuar| sehingga admin kurang
karyawan melampaui cepat dalam penyampaii
1 | Performanc |target yang telah ¢ pembuatan laporal
e (kinerja) | tetapkan. pengarsipan.
2 Information | informasi ini berupadata| Tterjadi kehilangan ata
(Informasi), | arsip pelanggan sebag data ganda pelanggan.
bukti transaksi yang tela
di lakukan dalam jual be|
barang.
3 Economy | Ekonomi perusahaan di | Adanya keterlambatan
(Ekonomis),| lihat dari pendapatan yan| tunggakarpembayaran
di dapat dan biaya yang pelanggan yang akimya
dikeluarkan. menyebabkaperusahaan
mengalamkerugian.
4 Control Pengendalian  meliputi | Keamanan data dan
(Pengendali| keamanan terhadap dat{ informasi pada system
an), atau informasi yang| informasi penilaian kinerja
terdapat dalam sistem| karyawan mulai terkendali
pengarsipan. namun perlu  membu:
pencarian lebih cepat.
5 Efficiency | Efisiensi dari sistem yang Penginputan  pengarsipg
(Efisiensi), | baru adalah pemakaiarn yang dilakukan oleh banye
secara maksimal atas| admin dan membutuhkal
sumberdaya yang tersedig banyak hardware seringka
terjadi masalah
memperlambat kegiata
transaksi dan membutuhkji
cadangan hardware vyal
banyak.
6 Services | Pelayanan dari segi| Terjadinya ketidak tepatan
(Pelayanan), | informasimemiliki sasarar| informasi yang diberikan k

untuk pihakpihak yang
membutuhkan.

pelanggan oleh paf
pegawai membue
mengakibatkan kurang ba
terhadap pelanggan.

4.3.2 Analisis Dokumen Yang Digurakan



Dokumen yang digunakadalam prosegengarsipan pada Toko Bahter

Motor adalah :

a.

Manager, dokumen yangligunakaruntuk merekandata pelanggadari
Ataupelanggan.

Admin, dokumenuntuk merekamtransaksipenjualanantaraperusahaan
dengarmpelanggan

Gudang dokumen ini digunakan sebagai alat bukti penjualan seperpak alat

alat motor, disini antara pelanggan dan bagian gudang.

4.3.3 Anallisis Kebutuhan Sistem

A. KebutuharFungsional

Padasistem yang akadirancangdi butuhkan meniogin masuk yang yang

berfungsiuntuk masukkemenu utamal ombolupdateataumengubah datadmin

digunakan untuk mengubah da@minpengarsipan.

Form halaman utamadmin digunakan untuk melakukan penginputan data,
mengubah dan mencetak rekap laporan pelanggan.
Form masukkan data digunak admin untuk memasukkan data arsip
pelanggan ke dalam sistem.
Form ubah data digunakaamdmin untuk mengubah data arsip pelanggan ke
dalam sistem.
Form rekap laporan dan fisik arsip digunakan untuk mencetak hasil
pengarsipan per periode

Kebutuhan Non Fursional

PerangkaKeras



Perangkakeras yang digunakatalammengembangkasystemini adalah:
Processor Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 2.26GRAM 1 GB, Hard disk320
GB, Monitor, Keyboard Mouse
Perangkat.unak:
Perangkatunak yang digunakadalammengembngkansystemini adalah
Microsoft Windows 7ProfessionalMySQL
4.4 MengembangkanSistem
4.4.1Use case Diagram
SebuahJse casdiagram merepresentasikan sebuah interaksi antara aktor
dengan sistem. Adapublse caseDiagram sistem aplikasi perancangan arsip

induk langganan yang di usulkan adalah seperti gambar di bawabh ini:

e J

Mengelola Data Barang
\\
~
N
.
mengelola data admin 4 s
\\ ‘\
x \
N, <=<inclyde==
~ N
Mengelola Data Penjualan e >
G - <<inclyde=>>
\\ ‘\ S
<<inclyde== 2 et
Logout * = 2
V2 7 S ~
D Memeriksa Status Login
=<include= 7
- ’
H ’
<=<include==
Mengelola Data Arsip e
gr
s

Mengelola Data PelaE

Gambar4.2 UseCaseDiagramPerancangan Sistem Aplikasi Arédata

PenjualarPada Toko Bahtera Motor



1.

Definisi Aktor Dan Deskripsi

Takel 4.2Definisi Aktor dan Deskripsi

No

Aktor

Deskripsi

Admin

Orang yang bertugas dan memiliki hak akses pe
untuk melakukan operasi pengelolaan dakanin
data pelanggan,data arsip, data penjualan,dan d
barang.

Pelanggan

Pelanggan adalah orang yang hanya dapat
melakukan pemesanan,menerima barang dan
melakukan pembayaran.

2.

Definisi Use Casddan Deskripsi

Tabel 4.3Definisi Use Gasedan Deskripsi

No

Use Case

Deskripsi

Validasi

Meruoakan proses pengecekan hak akses siapa
berhak mengakses proses pengolahan semua
Login waji untuk fungsfungsi yang berkaita
dengan akses pengubahan kebasisdata, oleh K
itu fungstfungsi yang melakukan perubahan ba
data harus mengecek vaidasier yang mengakse
fungsHfugsi tersebut. Validasi merupakan gene
dari proseslogin, logout, dan memerika setatus
login

Login

Merupakan proses untuk melakukan log@min

Logout

Merupakan proses untuk melakukan logadinin

Memeriksa setatus
login

Merupakan proses untuk memeriksa apa
pengguna sisitem informasi sudah melakukan I¢
atau balm.

Mengelola data
pelanggan

Megelola data pelanggan merupakan prg
generalisasi yang meliputi lima buah pro
pengelolaan data pelanggan yaitu memasukan
pelanggan, mengubah data pelanggan, mengh
data pelanggan, mencari data pelanggan ddihaie
data pelanggan.

Mengelola data
admin

Megelola datadminmerupakan proses generalis
yang meliputi lima buah proses pengelolaan ¢
admin yaitu memasukan datadmin mengubah
dataadmin menghapus datadmin mencari data
admindan melihat datadmin




Megelola data barang merupakan pro
generalisasi yang meliputi lima buah pro
Mengelola data pengelolaan data barang yaitu memasukan
barang barang, mengubah data barang, menghapus
barang, mencari data barang mencetak

barangda melihat data barang.

Megelola data penjualan merupakan prg
generalisasi yang meliputi lima buah pro
Mengelola data pengelolaan data penjualan yaitu memasukan
penjualan penjualan, mengubah data penjualan, mengh
data penjualan, mencari tdapenjualan mencetg
data penjualan dan melihat data penjualan.

Megelola data arsip merupakan proses genera
yang meliputi lima buah proses pengelolaan (
arsip yaitu memasukan data arsip, mengubah
arsip, menghapus datarsip, mencari data arsi
mencetak data arsip dan melihat data arsip

Mengelola data
arsip

Merupakan proses serah terima uang pembay
Melakukan atas pembelian barang kepaadmin berdasarkat
10 pembayaran total belanja yang sudah dibeli dan harga yang t

di sepakati dngan bukti nota print out da
penjualan barang.

Merupakan proses serah terima barang pemes
kepada pembeli dengan jumlah barang yang t
dibayar dan telah dilunasi.

Menerima baran(
pesanan

11

Melakukan Merupakan proses dimana pembefhemesar

12 kepada petugas toko atas bar@agang yang aka
pemesanan . -
dipesan dan dibeli.

4.4.2Class Diagram

Class Diagrammenggambarkan struktur sistem dari segi pendefisian kelas
kelas yang dibuat untuk membangun sistem. Kelas memilliki apa yang disebut
atribut dan metode atau operagidapunClass Diagramyang di usulkan adalah

sebagai berikut :



pkg

Pelanggan
Admin Arsip +id: char
+nama: char
+ usemame : char +id: char +alamat : Char
i E::ns:loggarmar +idPenjualan : char +noHP - int
+id_Admin : char +A8nggalidte + getld() : void Barang
+ hal_akses : char + getid() : void +setid() : void £id ehar
+ setid() : void + getnama() : void FmathecheE
+ getUsername() : void + getidPenjualan() : void + setnama) : void + iokasi: ch
setlisemarma() svold + setidPenjualan() : void + getAlamat() : void 2 i\aﬁl CI 8
+ getPassword() : void + gettanggal() : void + setAlamat() : void Sloekall
+setPassword() : void + setidtanggal() : void +getnoHP() : void +getid() : void
+gefama()void + queryMemasukArsip() : void + setnoHP() : void + sefid() : void
+ sethama() : void + queryMengubahArsip() : void + queryMemasukanPelanggan() : void + getnama() : void
+getid_admin() : void + queryMencariArsip() : void + queryMengubahPelanggan() : void + setnama) : void
#ssfid_adming)-void + queryMelihatArsip() : void + queryMencariPelanggan() : void + getlokasi() : void
+ gethak_akses() : void + queryCetakArsip() + queryMelihatPelanggan() : void + setlokasi() : void
+ sethak_akses() : void + getstock() : void
+ gqueryMemasukanAdmin() : void AN /‘\ + setstock() : void
+ queryMengubahAdmin() : void MengelolaArsip Mengel + queryMemasukanBarang() : void
+ queryMencariAdmin() - void geloPelanggan + queryMengubahBarang(): void
+ queryMelihatAdmin() : void + MemasukanArsip() : void + MemasukanPelanggan() : void + queryMencariBarang() : void
+ MengubahArsip() : void + MengubahPelanggan() - void + queryMelihatBarang() : void
+ MencariArsip() : void % % + queryCetakBarang()
5 + MencariPelanggan() : void GueLy g
MalliatArsipl)iavoid + MelihatPelanggan() : void
+ CetakArsip() : void /l\
MengelolaBarang
MengelolaAdmin
+MemasukanBarang() : void
+MemasukanAdmin() : void +MengubahBarang() : void
+MengubahAdmin() - void + MencariBarang() : void
+MencaraiAdmin() : void +MelihatBarang() : void
+ MeihatAdmin() : void + Cetakarang() : void
KoneksiBasisData
+host : char
AntarMuka + database : char || Penjualan
+username : char +id: char
+ form() : admin + password : char +idBarang : char
gt oo 0| | -t
+ execute() : void +tanggalPenjualan : date
" +form() : penjualan +totalPenjualan : int
Valid Sfoimal) baredg + getResult() : void
+ close() : void + getid() : void
+login() : void + setid() : void
+ logut() : void + getidBarang() : void
+ cekStatuslogin() : void + stidBarang() : void
+ getidPelanggan() : void
MengelolaPenjualan + setidPelanggan() : void
+ gettanggalPenjualan() : void
+ MemasukanPenjualan() : void + seftanggalPenjualan() : void
+ MengubahPenjualan() : void + gettotalPenjualan() : void
+ MencariPenjualan() : void + seftotalPenjualan() : void
Main + MelihatPenjualan() : void + queryMemasukanPenjualan() \{owd
+ CetakPenjualan() : void + queryMengubahPenjualan() : void
Pmangevoid + queryMencariPenjualan() : void
: + queryMelihatPenjualan() : void
+ queryCetakiPenjualan() : void

Gambar 4 Class DiagranmPelncangan Sistem Aplikasi Arsip Data Penjualan
Pada Toko Bahtera dor.
4.4.3 Activity Diagram
Activity Diagramini memperlihatkan proses pengassipdan aliran dari
aktifitas keaktifitaslainnyadalamperancangasystemaplikasiarsipdata penjualan
pada toko bahtera motoAdapunActivity Diagramperancangasystemaplikasi

arsipdata penjualagang di usulkamdalahsebagaberikut:



Admin

Login

Menampilkan Menu

[ Mengelola Data Barang ] [ Mengelola Data Admin ] [ Mengelola Data Pelangan ] [ Mengelola Data Barang ] [ Mengelola Data Arsip ]

Gambard 4 Activity Diagram Perancanga8istemAplikasi Arsip data penjualan

pada toko bahtera motor

Activity Diagram PerancangaisistemAplikasi Arsip data penjualan pada toko

bahtera motor.



Tabel 44 Arus Kerja Activity Diagram
No Pelaku Aktivitas

Aktivitas : Pengelolaan pengarsipan dan
pemeliharaan arsip

1. Melakukanlogin
2. Melakukan Mengelola Data Barang yaitu
hapus, ubah, tambah, cari dan mencetak di

barang.

1 Admin 3. Melakukan Mengelola Data Arsip yaitu
hapus, ubah, tambah, cari dan mencetak di
arsip.

4. Melakukan Mengelola Data Pelanggan yail
hapus, ubah, tambah, cari dan pelanggan.

5. Melakukan Mengelola Data Admin yaitu
hapus, ubah, tambah, dan cari eZdta
admin.

6. Melakukan Mengelola Data Penjualan yaity
hapus, ubah, tambah, cari, dan mésalcelata
data penjualan.

7. Melakukanlogout

Aktivitas : Pengelolaan Arsip Penjualan

1. Verifikasilogin

2. Menyimpan datadminbaru

3. Menyimpan memasukarbah, melihat,

Sistem mencari dan mencetak datata pelanggan,
data admin, data barang, daggmggan dan
data arsip.

4. Menampilkan rekap laporan dan fisik arsip.

4.4.4. Sequence Diagram

Diagram ini menggambarkaninteraksiantar objek dan mendefinisikan
komunikasidiantaraobjek-objek tersebutdalam suatusistem.Adapun Sequence

Diagramyang di usulkamdalahsebagaberikut :



Admin

1. Sequence Diagram Login

Form Login/Masuk

1 : Mengisi Nama dan Kata Sandi()

4

: Menampilkan Form Data Tidak Cocok

Database

3 : Data Tidak Cocok()

SLUY EELELE LS

2.

Admin

'I:;] 6 : Mengecek Nama dan Kata Sandi()

7 : Data Cocok Maka Akan MenampilkanEHaIaman Utama

[ -

Gambard.5 Sequence Diagram Login

Sequence DiagraRenginputan Data Pelanggan

Form Input Data

1 : Penginputan Data Pelanggan()

<<create>>
2

Database

3 : Eksekusi Penginputan()

4 : Data Pelanaggan Lenagkap Menampilka:n Data Pelanggan

sesesssssssssads

g

B )

Gambar 46 Sequence Diagrafmenginputan Data Pelanggan




3. Sequence DiagramerubahamataAdmin

Form Ubah Data Admin

' 1 : Mengisi Nama dan Kata Sandi()

Database

2 : Mengecek Nama dan Kata Sandi

3 : Data Tidak Cocok()

- A

i 5 : Mengisi Nama dan Kata Sandi BaruQ)
E 6 : Data Di Simpan()

7 : Ubah Data Admin Lengkap Menampilkan Form Login/Masuk

cemmcseand -

Gambar 47 Sequence DiagrafaubahanAdmin

4. Sequence Diagrameubahan Data Pelanggan

Form Ubah Data Pelanagan Database

Admin ' '

: 1 : Penginputan Data Pelanggan() ' :

: <<create>> ,

: 2 :

: ; P

: 13 : Eksekusi Cari Data Pelanggan() e

; ' 4 : Eksekusi Ubah Data() 1=

; ' 5 : Eksekusi Hapus Data() -

E L 6 : Eksekusi Simpan Data()

L: 7 : Data Lengkap Menampilkan Data Pelabggan —

Gambar 48 Sequence Diagrafmerubahan Data Pelanggan




5. Sequence Diagram@etakLaporanPengarsipan

% Form Cetak Laporan Rekap Pengarsipan |

Admin

1 : Memilih Rekap Laporan Arsip Per Periode(Q

P
=

1 2 : Eksekusi Cari Data Pelanggan() s
. -

'} : Eksekusi Simpan Data(Q

) L]
E 4 : Eksekusi Cetak(Q H

H P
. 5 : Meanmpilkan Rekap Laporan Data Pelanggan . | I
e e e e e s

Gambar € Sequence Diagrai@etakLaporanPengarsipan
4.5 RancanganForm

4.5.3 Rancangafrorm LoginAdmin
Setiap admin pengarsipanfTOKO BAHTERA MOTOR melakukanlogin
sesuaidenganNamaPenggunadan Kata Sandiadmin perusahaan.Hal ini
bertujuan untuk menjaga keamanansertakemudaharperusahaandalam
mengetahuiadmin yang melakukanpengarsipansaat itu.Tampian form
login admin pengarsiparpada TOKO BAHTERA MOTORSeperti pada

Gambar4.10 sebagaberikut.

r
.4\

A TOKO BAHTERA MOTOR BANDAR LAMPUNG

Nama Pengguna L ]

Kata Sandi I ]

LOG IN Masuk I Ubah Password

Gambar 410 Rancangarf-orm LoginAdmin

4.5.2.RancangaiRorm UpdateDataAdmin



Rancanganform update dataadmin ini digunakanoleh admin untuk
mengupdate datadmin dan juga menghapussertamenambahkaradmin baru
yaitu dengan mengisikan datalata admin dan dilanjutkan dengan mengklik
tombol simpanuntuk menyimpan datadminsertakeluarjika ingin membatalkan
simpanan. Tampilarform update admin pada TOKO BAHTERA MOTOR

Tanjungkarang Bandar Lampung p&tambar 411 sebagaberikut.

Gambar4.11 Rancangamiorm HalamanUbah DataAdmin
4.5.3Rancangatorm HalamanUtamaAdmin
Setelahmelakukanlogin admin maka akan masuk padahalamarutama
admin Halamanutamaini memiliki beberapasubmenuadmin yang digunakan
oleh admin untuk melakukanpelayananpengarsipan.Tampilafiorm halaman
utamaadminpadaTOKO BAHTERA MOTORsepertipadaGambar 4.2 sebagai

berikut.



