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Pengontrol cahaya pada ruangan baik itu di rumah, sekolah, gudang, atau 

gedung dapat memberikan laporan dalam rentang waktu tertentu. Dengan 

pengontrolan alat yang ada diruangan tersebut yaitu seperti lampu LED yang 

digunakan pada saat malam dan servo dengan katup yang dapat membuka dan 

menutup pada saat siang, membutuhkan pengawasan dan pengontrolan alat lebih 

lanjut dikarenakan penggunaannya akan selalu digunakan saat keadaan ruangan 

tidak dalam kondisi kosong (terisi manusia). 

Sistem ini terdiri dari 3 bagian yaitu sensor, prosessor dan motor penggerak. 

Pada bagian sensor terdiri dari modul sensor Light Dependent Resistor (LDR). 

Prosessor yang digunakan adalah NodeMCU yang digunakan untuk mengolah hasil 

data sensor dan motor penggerak. Motor penggerak berupa servo yang digunakan 

untuk membuka dan menutup seperti halnya katup dalam pengontrol cahaya. 

Sistem monitoring dan kendali pada perangkat ini mempunyai dua sistem 

kontrol yaitu dengan pengontrolan secara otomatis dan manual. Ketika kontrol 

otomatis aktif maka akan memutus kontrol manual dan akan berkerja dengan sistem 

yang telah dibuat. Kontrol otomatis di alat ini hanya digunakan pada modul sensor 

LDR dan lampu LED, dimana saat sensor mendeteksi adanya cahaya maka LED 

tersebut akan mati begitupun dengan sebaliknya. Hasil dari nilai serta kondisi akan 

langsung ditampilkan pada aplikasi Blynk. Ketika kontrol manual aktif, maka 

sistem juga bisa digunakan berbarengan dengan kontrol otomatis dan kendali 

berada pada aplikasi Blynk. Serta untuk kontrol manualnya hanya digunakan untuk 

mengontrol cahaya pada lampu LED dan servo saja. 
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